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PARTE 1 - O QUE E EXATAMENTE
EDUCACAO A DISTANCIA?

"" INTRODUCAO

A pandemia da COVID-19 trouxe grandes mudangas na educagdo.

Conceitos como “educagdo digital”, "educagdo a distancia”, “ensino remoto”

tém se tornado cada vez mais conhecidos e utilizados. As aplicagdes digitais

tornaram-se um motor importante da vida cotidiana e dos negdcios. Devido
as restrigdes impostas pela pandemia em todo o mundo, a maioria das
pessoas passou a usar o computador para as mais diversas finalidades:
internet banking, e-commerce, e-medicina e novas oportunidades na

educagdo e formagdo profissional.

As habilidades que os alunos adquirem na escola devem permitir que
eles sejam praticamente ancorados no mundo real. Os sistemas de educagdo
em todo o mundo estdo a enfrentar o rdpido desenvolvimento da sociedade
baseada no conhecimento, onde habilidades e capacidades de manipulagdo
de informagdes sdo absolutamente necessdrias para sobreviver. A
competigdo econdmica e industrial aprofunda a contradigdo entre as
possibilidades de assimilagdo a disposi¢do do aluno e as exigéncias da vida

quotidiana, ou a atual estrutura da escola.

A nivel global, muitos paises t&€m como principal objetivo a
digitalizagdo da educagdo. A pandemia dos Ultimos dois anos

obrigou a digitalizagdo de vdrios sistemas de ensino, sendo




o ensino a distdncia a solugdo rdpida adotada por muitos estados.

Em geral, chamamos de educagdo a distancia quando o professor
e os alunos estdo separados por distancia fisica e tecnologia (Gudio,
video, redes de computadores, impressos), as vezes combinada com

comunicagdo face a face, sendo usada para instrugdo (Istrate, 2000).

A educagdo a distdncia ou e-learning é baseada em recursos
multimidia, permitindo aprender no préprio computador. No formato e-
learning, os conteldos de texto, som, grdficos e video estdo agora reunidos

num dnico documento “multimidia”.
Multimidia significa um conjunto de:

v conteldo,

v imagens,
som,
grdficos,
interatividade,

comunicagdo sensorial.

You

E-learning - vdrios formatos, vdrios formuldrios, vdrias mensagens




Multimidia de qualidade resulta de uma combinagdo equilibrada de
todos estes elementos. No entanto, o planeamento e a redagdo de um curso
destes é diferente de um curso tradicional. A publicagdo de um curso
estruturado segundo o modelo tradicional ndo € desejdvel, pois o professor
ndo estd presente para dar instrugdes e a formulagdo de perguntas e

respostas serd adiada.

4

Um curso de e-learning envolve o uso de ferramentas multimidia e da

Internet, cooperagdo e troca de informagdo a distdncia entre professores

e alunos (Savu et al. 2010). Em seguida, os cursos sdo desenvolvidos em
plataformas que tentam replicar o que os professores fazem em sala de
aula, em aulas presenciais. Podemos considerar o e-learning uma espécie de

"alter ego” virtual da furma.

4

As plataformas de e-learning sdo infraestruturas de aprendizagem
controladas por software que tentam replicar o que os professores fazem
na sala de aula, em aulas presenciais. Elas estdo conectadas a Internet e sdo

acedidas por meio de um navegador da Web (Savu et al. 2010).




VANTAGENS E DESVANTAGENS DO E-LEARNING

Vantagens dos cursos de e-learning (Savu et al. 2010):

quebram as barreiras do tempo e do espago:;

redugdo de custos (organizar e ministrar cursos online requer custos
menores em comparagdo com a educagdo tradicional);

a capacidade de reagdo dos usudrios é ampliada;

globalizagdo da informagdo e do conhecimento;

personalizagdo da aprendizagem (o aluno pode aprender na hora que
quiser, na ordem que lhe parecer mais acessivel, utilizando recursos

atrativos para ele).

Desvantagens dos cursos e-learning:

dependéncia de conexdo a internet;

a dificuldade de adaptagdo ao novo modo de preparo;

risco de isolamento (principalmente se o aluno ndo participar de
discussées em chats ou féruns);

dificuldade em acompanhar a turma;

possivel desmotivagdo/desinteresse apés um periodo mais longo.

O aprendizado online reproduz em grande parte o aprendizado
tradicional, sendo que a maior diferenga é que uma sala de aula ndo é mais
real, fisica, mas virtual, com professor e alunos a poderem comunicar-se por

meio da tecnologia.




O ambiente educacional ganha vida a medida que o aluno familiariza-
se com a ftecnologia e as amizades presenciais comegam a expandir-se no

ambiente online.

DISTANCIA
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Educagdo sincrona envolve, segundo estudos especializados, a

artista:"SasinParaksa" E @gettyimagespro

participagdo simultdnea de todos os alunos e professores. A interagdo
entre o aluno e o professor é feita em tempo real, usando meios de
dudio e video (por exemplo, videoconferéncia, chat, uso de

smartphone) (Savu et al. 2010; Huang et al. 2020).

Educagdo assincrona ndo exige a participagdo simultanea de
professores e alunos, mesmo sendo também uma modalidade de ensino
a distancia. O aluno ndo precisa de estar com o professor no mesmo
espago ao mesmo tempo. Nesta situagdo, o aluno pode escolher o seu
préprio tempo de estudo e pode reunir recursos bibliogrdficos de

foruns educacionais, plataformas, e-mail, outros foruns.




A EFICACIA EDUCACIONAL DAS FERRAMENTAS DIGITAIS

De acordo com uma pesquisa da UK Agency for Communications and
Educational Technology (ACET, 2003), o uso de ferramentas de
comunicagdo digital nas escolas para apoiar alunos com necessidades
especiais permite que os alunos comuniquem, participem nas aulas e
aprendam de forma mais eficaz. Os principais resultados desta pesquisa sdo
descritos a seguir:

DESCOBERTAS GERAIS:

a tecnologia aumenta sua autonomia como aluno;

a tecnologia facilita o desbloqueio do potencial oculto de pessoas com
dificuldades de comunicagdo;

a tecnologia permite demonstrar o cumprimento das tarefas de
trabalho de formas especiais, para as quais ndo haveria equivalente
nos métodos tradicionais;

as ferramentas de comunicagdo digital permitem que as tarefas de
trabalho sejam adaptadas para atender as habilidades individuais.

EFEITOS DO USO DA TECNOLOGIA PARA OS ALUNOS:

os computadores podem melhorar o grau de acesso independente a
educagdo (Moore & Taylor, 2000; Waddell, 2000);

os alunos com necessidades especiais tém a oportunidade de realizar
tarefas ao seu préprio ritmo (Waddell, 2000);

alunos com deficiéncia visual que usam a Internet podem facilmente
acessar informagdes com seus colegas (Waddell, 2000);
alunos com dificuldades profundas e mdltiplas de aprendizagem

podem se comunicar com mais facilidade (Detheridge, 1997);




alunos que usam tecnologias de comunicagdo assistida por voz ganham

confianga e credibilidade social na escola e nas suas comunidades
(Buckler & Peterson, 2012);

aumentar a familiaridade dos alunos com o campo digital motiva-os a
usar a Internet em casa tanto para fins de freinamento quanto de
entretenimento (Waddell, 2000).




PARTE 2 - QUE METODOS E TECNICAS
POSSO USAR NA EDUCACAO A
DISTANCIA?

49 INTRODUCAO

Neste capitulo, apresentamos alguns métodos que oferecem

oportunidades para envolver no trabalho de aula.

Caro estudante!

10 METODOS IMPORTAM

O objetivo do método ¢ ajudd-lo a conhecer, entender e memorizar as

informagdes. Aqui estdo alguns métodos Gteis:

“ Palestra Instrucional;
“ Conversando;

“ Narrativa.

PALESTRA INSTRUCIONAL

Online lecture

O professor da informagdes (usando
»
demonstragdo ou apresentagdo) e o seu "-"ﬁ I v
papel € ouvir ativamente. ; : “

https://pl.freepik.com/darmowe-wektory/maly-mezczyzna-z-wielkim-olowkiem-oglada-wyklad

online_15403811 htm#page=1&query=edukacja&position=16&from_view=autor




Mas como é que deveria ouvir ativamente exatamente?

Nas aulas sincronas:

B certifique-se de estar em um espago seguro e silencioso
para ouvir e aprender;

coloque o seu dispositivo de aprendizagem numa drea de
trabalho no seu quarto/casa (a cama em que dorme ndo

conta para isso);

[ evite multitarefa e use apenas o dispositivo necessdrio

para a palestra instrucional;

B ndo mantenha outros dispositivos (TV, smartphone,
tablet) dentro do seu campo visual e desligue-
os/silencie-os durante as aulas;

B ligue a sua cdmara para dar feedback ndo verbal ao
professor e ajudd-lo a adaptar o seu discurso;

faca perguntas sempre que tiver curiosidade ou sempre
que ndo entender algo;

B faca anotacdes/representagdes visuais de informagdes
para ajudar a memorizar, faga isso mesmo que o

professor fornega materiais de instrugdo.




Em aulas assincronas:

retire das recomendagdes acima o que achar (til;

B antes de iniciar a palestra, pega ds outras pessoas da casa

para ndo o interromper até que confirme que fterminou a
palestra;

escreva as informagdes pouco claras ou as perguntas que
tiver enquanto assiste a palestra e pegca ao professor
esclarecimentos complementares na préxima vez que se
encontrarem em formato sincrono;

se durante a palestra vocé perceber que sua mente
comegou a divagar e ndo consegue concentrar-se, pode
pausar a palestra por 5 minutos e fazer algo ativo (como

dangar um pouco ou pular).




CONVERSANDO

Conversa entre vocé e o professor, com a ideia de que o professor é quem

<’

estd no controle.

Se boas ideias aparecerem durante a discussdo, anote-as e veja depois se

consegue transformd-las em algo maior.

N
LT

NARRATIVA

Contar histérias € a apresentagdo pelo professor ou aluno de alguma agdo,

real ou ficticia, que ocorre durante um periodo de tempo.

O papel do aluno € ouvir ativamente, mas fambém levantar questdes sobre

a moral da histdria e a sua utilidade para o seu desenvolvimento.

Além disso, apds contar a historia, o aluno pode participar numa discussdo

guiada sobre as melhores solugdes para os problemas abordados na histéria.

o8
-




10" METODOS BASEADOS EM PROBLEMAS NO ENSINO A
DISTANCIA

O objetivo do método é colocd-lo numa situagdo em que deve:

encontrar e verificar solugdes para um problema por conta prdpria;

implementar os principios da andlise cientifica de um problema.

A esséncia desse tipo de método é colocd-lo numa situagdo dificil, que deve

ser superada trabalhando numa solugdo individualmente ou em grupo.

Métodos baseados em problemas ajudam a desenvolver habilidades de

pensamento critico e a ativar curiosidade do aluno.

Sdo utilizadas diversas fontes de informagdo (por exemplo, filmes

diddticos, fotografias, desenhos, Internet, dados numéricos).

bk
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Devido a natureza do método e a variedade de problemas, as possibilidades

de implementagdo a distancia sd@o praticamente ilimitadas. Algumas

sugestdes sdo apresentadas a sequir:

FORUM/CHAT

Féruns ou chats do grupo e férum ou chat da turma;

Féruns de grupo ou chats e reunides online em tfempo real.

Relna-se com os seus colegas de turma e
resolva o problema. Descreva, debata e

resolvam a tarefa juntos, em equipa.

https://www.shutterstock.com/pl/g/palaganpaksina

TAREFA ABERTA

A situagdo do problema pode ser apresentada como um

F conteldo de tarefa. Também pode ser apresentada em

| uma reunido online em tfempo real com um e-table ou

T
ﬁ editor de texto onde as ideias serdo anotadas. O aluno
5 * e .
serd solicitado individualmente a fransferir as suas
solugdes propostas para o palestrante. No final do curso, o professor
organiza uma “froca” de solugdes - o aluno pode discutir as propostas de

outros no forum, ou por meio de votagdo e escolher a melhor solugdo.



https://www.shutterstock.com/pl/g/palaganpaksina

DOCUMENTO COMPARTILHADO

O problema é apresentado na forma de pdgina HTML, um
< documento compartilhado e pode elaborar solugdo

conjunta num documento compartilhado. O resultado do

trabalho de cada grupo é discutido no férum geral.

Assim, pode ser implementado através de um drive virtual - arquivos para
grupos como por exemplo, editor de texto com acesso para alunos e

professor e um férum de turma ou reunido online em tempo real.

METODOS EXPOSITIVOS NO ENSINO A DISTANCIA

Os métodos expositivos sdo usados para moldar os seus valores, alterd-los
e organizd-los num sistema. A esséncia desse método é experimentar certos

sentimentos. Descreveremos a seguir:

Filme, espetdculo de teatro, performance;

Exposigdo (ex: galeria online).

FILME, ESPETACULO DE TEATRO, PERFORMANCE

O professor pode pedir para o aluno fazer um filme apresentando um

determinado tema ou montar uma pega de teatro com os seus colegas.
Leve o seu fempo para:

Conectar-se com o tema (leia sobre o assunto
e escolha as informagdes que achar mais
interessantes e condizentes com as necessidades do

professor);




Discutir com os membros do seu grupo o que cada pessoa fard;
Estabelecer prazos para a pequena tarefa de cada pessoa;

Esbogar a narrativa do filme ou criar as falas da pega e discutir todos
juntos qual serd a narrativa final;

Escolher a hora, o local e a tecnologia para fazer o filme acontecer;
Editar o filme corretamente para tornd-lo claro e cativante (tanto
quanto possivel);

Se vocé estd a planear um espetdculo de teatro, ensaios e figurinos

adequados sdo obrigatdrios.

EXPOSICAO - GALERIA ONLINE

O que pode ver sem sair de casa?

museus
centros de ciéncia

monumentos ao redor do mundo
Todos abriram-se para passeios virtuais.

A misteriosa Pirdmide de Quéops, o mundialmente famoso Louvre em Paris,

ou talvez o centro de ciéncias da NASA?

g

A internet estd cheia de listas de museus em todo o mundo que valem a pena
visitar online. Basta verificar com o seu professor quais passeios on-line sdo

mais adequados para um determinado assunto.




10- METODOS PRATICOS DE ENSINO A DISTANCIA

O objetivo deste método é envolver o aluno em tarefas prdticas. O que é

isso tudo?

- Diagramas, descrigdes, instrugoes

- método de projeto

DIAGRAMAS, DESCRICOES, INSTRUCOES

= O aluno receberd do professor um conjunto de
alal

a instrugdes e regras a seguir (por exemplo, na forma

de etapas sucessivas do procedimento) em arquivo de

texto (Word, pdf, instrugdes em pdginas HTML e e-

books) ou na forma de arquivos de video e, no caso de operagdo de software,

i e

Aqui estd uma lista com software que o aluno pode usar para atualizar as

na forma de screencasts.

https://www.shutterstock.com/pl/g/swstock

suas habilidades de diagrama e representagdo grdfica:

Creately: https://creately.com/

LucidChart: https://www.lucidchart.com/pages/
Miro: https://miro.com/

Sketch: https://www.sketch.com/



https://www.shutterstock.com/pl/g/swstock
https://miro.com/

Um férum pode estar disponivel para o aluno,
onde este pode obter ajuda do professor ou
de outros participantes em caso de falha ou

ddvida.

METODO DE PROJETO

O método de projeto permite a integragdo de conhecimentos escolares e

extraescolares, o uso prdtico de conhecimentos e habilidades.

Exercita o pensamento criativo, promove a integragdo de conteldos
de diversas disciplinas de ensino.

Ensina a tomar decisdes independentes, planear, trabalhar de forma
independente e em grupo, resolver problemas, selecionar

informacgdes, analisar conteudo.

Trabalhar num projeto € um processo de vdrias etapas e geralmente leva

muito tempo, portanto, certifique-se de limpar a sua agenda para isso.




PARTE 3 - COMO SE MANTER
ENGAJADO NA EDUCACAO A
DISTANCIA?

Existem vdrias técnicas que pode usar para manter-se envolvido em

atividades online:

¢ importante fazer uso
de canais de
comunicagdo § Raise Hand

bidirecionais: levante a

mdo, faga perguntas,

escreva no chat se possivel, faga comentdrios sempre que o professor
estimular os alunos a falar;

desenhar num quadro branco virtual que é compartilhado com o
restante da turma;

participar em pequenos grupos online feitos pelo professor

(geralmente sdo chamados de breakout rooms no ZOOM));

avaliar honestamente o seu préprio trabalho e o trabalho de seus

colegas quando o professor o convidar (para isso, pode usar as
ferramentas fornecidas na préxima segdo);

confiar em fontes de informagdo fidveis, mesmo que tenha de fazer
um esforgo extra; tente identificar a fonte de informagdo, investigue
a sua reputagdo e encontre uma fonte de informagdo alternativa ou

complementar. Nesta era de desinformagdo, é crucial distinguir




evidéncias e fatos claros de opinides e preconceitos mal

documentados.




PARTE 4 - FERRAMENTAS TECNOLOGICAS
QUE PODE USAR NA EDUCACAO A
DISTANCIA

Nesta secgdo encontrard ferramentas Uteis que podem ser usadas para criar o
melhor ambiente de ensino a distdncia possivel. Dependendo das suas necessidades
deverd selecionar a ferramenta adequada para trabalhar, pois cada uma das

apresentadas tem diferentes funcionalidades aplicdveis a cada caso.

$

Aqui pode encontrar, distribuida por diferentes categorias, alguma informagdo
correspondente a cada uma das plataformas apresentadas, nomeadamente, o
logétipo e nome do servigo, uma breve descrigdo, algumas das funcionalidades a

destacar, as plataformas compativeis com o software, o preco e o link para o

$

Sinta-se a vontade para explorar quaisquer recursos adicionais que considere

respetivo site.

relevantes além dos apresentados.

Seja criativol




FERRAMENTAS UTEIS PARA melhorar a INTERACAO

Alguns servigos oferecem planos gratuitos, comerciais ou ambos

Logotipo Servico  Descrigdo Recursos plataformas Local na
rede
Internet

Google O Google Classroom é o local central onde o Alunos Todos (com Visita
Classroom ensino e a aprendizagem se unem. acesso a

> Acompanhe o trabalho de classe e envie Lfiternet)

Google Classroom tarefas. Baseado na Web

Verifique a originalidade, o feedback e  janelas

as notas. -
Macintosh

Compartilhe recursos e infteraja no

. Linux
fluxo da turma ou por e-mail.

i0S
Android

Edmodo Edmodo ¢ uma rede global de educagdo que Férum de discussdo Todo Visita

ajuda a conectar fodos os alun?s. COMBGES Gestdo de materiais de aprendizagem (Com acesso a
|
pessoas e 0S recursos necessdrios para Internet)

atingir todo o seu potencial. Compartilhamento  assincrono  de
edmodo documentos Baseado na Web

A Biblioteca de conteldo permite que janelas
os professores armazenem contetdo
ilimitado para fdcil compartilhamento e
reutilizagdo Linux

Macintosh

Plataformas seguras que garantem i0S
seguranga e privacidade aos usudrios Android

Nenhuma informagdo privada é exigida
dos alunos



https://classroom.google.com/
https://edmodo.com/

&,

Mentimeter

Mentimeter

Crie apresentagdes interativas com o editor
online fdcil de usar. Adicione perguntas,
sondagens, questiondrios, slides, imagens,
gifs e muito mais a sua apresentagdo para
criar apresentagdes divertidas e envolventes.

Os alunos ingressam nas aulas apenas
por convite do professor/instrutor
(através de um cédigo de grupo)

O professor/instrutor tem total
controle de gerenciamento

(@) professor/instrutor pode
acompanhar o progresso do aluno

Aprendizagem mével - a qualquer hora,
em qualquer lugar

Aplicagbes mdveis para plataformas
iOS e Android

Acessivel via  navegador  mével
(m.edmodo.com)

AtualizagGes e notificagdes em qualquer
lugar

Capacidade de criar sondagens,
questiondrios, tarefas, notas, blogs e
crachds de premiagdo online

Crie belas apresentagdes interativas no
construtor de apresentagdes.

Recolha sondagens, dados e opinides dos
participantes  usando  dispositivos
inteligentes.

Obtenha informagdes sobre os
participantes com tendéncias e
exportagdo de dados.

13 ftipos de perguntas interativas,
incluindo nuvens de palavras e
questiondrios.

Crie apresentagdes inteiras de forma

Todo

(Com acesso
Internet)

Baseado na Web
Jjanelas
Macintosh

Linux

i0S

Android

a



https://www.mentimeter.com/

O Padlet fornece um software como servigo
baseado em nuvem, hospedando uma
plataforma web colaborativa em tempo real
na qual os usudrios podem fazer upload,
organizar e compartilhar conteddo em
quadros de avisos virtuais chamados
"padlets".

rdpida e fdcil com o Content Slides.

Selecione entre diferentes temas de
apresentagdo ou crie o seu préprio.

Integrado com bibliotecas gratuitas de
imagem e GIF.

Modo de apresentador fdcil de usar.

O plblico interage anonimamente com
um dispositivo inteligente.

Use o Mentimeter para moderar e
controlar apresentagdes.

Ative os filtros de palavrdes em vdrios
idiomas.

Exporte dados em um arquivo PDF ou
Excel.

Compare os dados ao longo do tempo
com o Trends.

Segmente a resposta para obter
insights mais profundos.

Colete feedback por meio de pesquisas.

Adicione posts com um clique, copie e
cole ou arraste e solte.

Funciona do jeito que sua mente
funciona.

As alteragdes sdo salvas

automaticamente.
Compartilhamento de links simples.
Disponivel em 29 idiomas.

Trabalhando  para  uma  maior

acessibilidade.

Todo Visita

(Com acesso a
Internet)

Baseado na Web
janelas
Macintosh

Linux

i0S

Android



https://padlet.com/

Edpuzzle

O EDpuzzle é uma aplicagdo de elearning
baseada ha Web que permite aos utilizadores
selecionar um video e personalizd-lo editando,
recortando, gravando o seu préprio dudio e

adicionando  perguntas de questiondrio

diretamente ao fluxo de video.

Contribuigdo de outros - inscrigdo ndo
necessdria.

Trabalhe com colaboradores ilimitados.

Dé acesso somente leitura, escrita,
moderador ou administrador; revogar a
qualquer momento.

As atualizagdes aparecem
instantaneamente nos dispositivos.

Use o seu trabalho como modelo.

Carregue arquivos do seu computador,
tire uma foto ou faga um video do seu
telefone ou link.

Publique imagens, documentos, videos,
musicas e arquivos do Photoshop,
Illustrator e muito mais.

Incorpore conteldo de qualquer lugar
na web.

Aulas de alta qualidade - Escolha em
nossa biblioteca de contetdo criado por
professores e Edpuzzle Originals, ou
grave seu préprio video!

Aprendizado interativo - incorpore
perguntas em seus videos e assista-os
como uma aula no modo ao vivo ou deixe
seus alunos assistirem em seu préprio
ritmo.

Responsabilidade do aluno - Permita que
os alunos respondam com texto ou
dudio, forneca feedback instantdneo e
evite que eles pulem o conteddo
principal.

Todos (com
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Baseado na Web
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Macintosh

Linux

i0S

Android
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wooclap

Wooclap

Wooclap é uma plataforma eletrdnica
interativa usada para criar sondagens e
questiondrios. Os usudrios respondem
perguntas anonimamente por meio de
dispositivos tecnoldgicos como smartphones
ou laptops.

Andlise fdcil de ler - Acompanhe quem
entende sua ligdo e quem precisa de
mais ajuda, a fim de diferenciar para
seus alunos.

20 maneiras de interagir - Colabore com
seus alunos por meio de perguntas de
multipla escolha, nuvens de palavras,
competigdes e muitos outros recursos.

Participagdo via Web ou SMS - A
participagdo nunca foi tdo fdcil e rdpida.
O Wooclap ndo requer nenhum download
e funciona em smartphones, tablets ou
computadores.

Aprendizagem sincrona ou assincrona -
Dé aos seus alunos acesso a
questiondrios e arquivos para trabalhar
antes ou depois da aula.

Participagdo com identificagdo ou
anonimamente - Deixe seus
participantes responderem
anonimamente ou pega que se

identifiquem. E a sua escolha.

Ensino ao vivo ou d distdncia - Mantenha
seus cursos on-line interativos para
oferecer aos seus alunos uma
experiéncia de aprendizado incrivel e
eficaz.

Compartilhe suas perguntas com seus
colegas - Troque seu contetdo com seus
colegas em 1 clique.

Todos
acesso
Internet)

Baseado na Web
Jjanelas
Macintosh

Linux

i0S

Android
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APRECIACAO E AVALIACAO
Num ambiente de ensino online, a avaliagdo pode e deve ser feita da forma mais interativa, interessante e estimulante

possivel. Utilize as ferramentas apresentadas para criar questiondrios, exercicios, quebra-cabegas, jogos ou flashcards

para aprender melhor, autoavaliar o seu conhecimento e o conhecimento dos seus colegas.

Recursos Local na

Logotipo

Servigo

Kahoot

Descrigdo

Kahoot! é uma plataforma de aprendizagem
baseada em jogos, utilizada como tecnologia
educacional em escolas e outras institui¢oes
de ensino. Os jogos de aprendizagem,
"kahoots", sdo questiondrios de mdltipla
escolha gerados pelo usudrio que podem ser
acedidos por meio de um navegador da Web ou
da aplicagdo Kahoot. Kahoot! pode ser usado
para revisar o conhecimento dos alunos, para
avaliagdo formativa ou como uma pausa nas
atividades tradicionais de sala de aula.

Crie um questiondrio em minutos
Adicione slides com um layout cldssico

Escolha um dos nossos modelos pré-
concebidos como base

Duplicar e editar kahoots existentes

Importar perguntas de uma folha de
cdlculo

Pesquise entre milhdes de perguntas no
nosso banco de perguntas

Combine vdrios kahoots

Adicione desenhos na nossa aplicagdo para
i0S

Inserir videos do YouTube nas perguntas

Organize kahoots ao vivo em sala de aula
ou por videoconferéncia

Exibir perguntas e respostas nos
dispositivos dos alunos em kahoots ao vivo

plataformas

Todos (com
acesso a
Internet)

Baseado na Web
Jjanelas
Macintosh

Linux

i0S

Android

rede
Internet

Visita
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Questionario

A Quizizz é uma empresa indiana de software
criativo com sede em Bengaluru, na fndia, que
cria e vende uma plataforma gamificada de
empanho estudantil. O software é usado em
sala de aula, tarefas em grupo, revisdo pré-

teste, avaliagdes formativas e questiondrios.

Atribua desafios ho ritmo do aluno para
revisdo ou trabalho de casa

Faga com que os alunos
individualmente ou em equipa

Joguem

Adicionar perguntas de teste de escolha
mdltipla

Chame a atengdo com perguntas de
verdadeiro/falso

Forneca mais contexto e ensine com slides

Ajuste as opgdes do crondmetro
dependendo da complexidade da pergunta

Aulas/questiondrios com ritmo do
instrutor: os professores controlam o
ritmo; toda a classe passa por cada
questdo em conjunto.

Aulas/testes no ritmo do aluno: os alunos
progridem ao seu préprio ritmo e pode ver
uma tabela de classificagdo e resultados ao
vivo para cada pergunta ou aula.

Traga seu préprio dispositivo (BYOD): os
alunos veem sempre o conteldo em seus
préprios dispositivos, sejam PCs, laptops,
tablets e smartphones.

Acesso a milhdes de questiondrios:
importe qualquer questiondrio publico
como estd, edite e personalize-o.

(Quiz + Ligdo) Editor: Escolha entre 5
tipos de perguntas diferentes para
adicionar imagens, video e dudio a
perguntas de teletransporte de outros
testes e ligoes.

Todos (com

acesso a
Internet)

Baseado na Web
janelas
Macintosh

Linux

i0S

Android
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20

socrative

socrativo

O feedback imediato é uma parte vital do
processo de aprendizagem. O Socrative
oferece exatamente isso para a sala de aula
ou escritério - uma maneira eficiente de
monitorar e avaliar o aprendiz, economiza

tempo para os educadores enquanto oferece
interagdes divertidas e envolventes para os
alunos.

Relatdrios: obtenha insights detalhados
da turma e aluno para cada questiondrio.
Compartilhe com os pais/responsadveis para
monitorar o progresso do aluno.

Opgoes para personalizar: Opgdes para
personalizar as suas sessoes de quiz para
alternar o nivel de competigdo e
velocidade.

Compartilhamento e colaboragdo:
compartilhe o seu questiondrio com outros
instrutores e/ou pega aos mesmos que
sejam colaboradores.

Monitoramento de computador remoto:
conforme relatado em 38 andlises
Socrative. Pode monitorizar a atividade do
computador do aluno remotamente a partir
de um terminal de administrador.

Questiondrios  interativos: crie e
compartilhe avaliagdes e questiondrios que
os alunos podem aceder remotamente
apartir dos seus computadores. Este
recurso foi mencionado em 59 avaliagées
do Socrative.

Distribuigdo de Tarefas do Aluno: Com
base em 41 revisdes Socrativas. Atribua e
distribua traba<lhos de casa ou de aula aos
alunos por meio do software.

Recolha de Tarefas do Aluno: Recolha e
avalie os trabalhos de casa e trabalhos de
aula dos alunos por meio do software. Esse
recurso foi mencionado em 46 avaliagées
do Socrative.

Todos (com

N

acesso a
Internet)

Baseado na Web
janelas
Macintosh

Linux

i0S

Android
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Quizlet

Quizlet

O Quizlet cria ferramentas de aprendizagem
simples que permitem que estude qualquer
coisa. Comece a aprender hoje com
flashcards, jogos e ferramentas de
aprendizagem - tudo de graga.

- Relatdrio de Progresso: Receba relatérios
detalhados de sucesso e progresso do
aluno que podem ser compartilhados com
os pais ou administradores. Esse recurso
foi mencionado em 47 avaliagdes do
Socrative.

Bibliotecas de conteldo compartilhado:
compartilhe arquivos como notas de aula,
questiondrios e apresentagées com alunos
ou pais por meio de bibliotecas de
conteldo acessiveis por meio do software.
27 revisores do Socrative forneceram
feedback sobre esse recurso.

Flashcards - Os alunos podem rever
palavras de uma aula utilizando flashcards
digitais feitos pelo professor. Flashcards
podem ser palavras + significados ou
palavras + imagens. Também pode fazer
cartdes de perguntas e respostas. Os
alunos também podem fazer os seus
préprios flashcards, se quiserem.

Aprenda - Leia o significado/veja a imagem
e escreva a palavra correta

Feitico - Escreva a palavra-alvo que vocé
ouve

Teste - Uma  mistura  gerada
automaticamente de perguntas escritas,
de escolha mltipla e de verdadeiro e falso
com base ho conjunto de vocabuldrio

Match/Gravity - alguns jogos utilizam o
conjunto de vocabuldrio. A

Todos
acesso
Internet)

Baseado na Web
Jjanelas
Macintosh

Linux

i0S

Android
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correspondéncia funciona bem num quadro
interativo

Ao vivo - jogue um jogo ao vivo com vdrios
participantes

Vote em O produto da Poll Everywhere permite que Feedback assincrono Jjanelas Visita
qualquer audiéncias e salas de aula em mais de 100
lugar paises usem telefones, "tragando assim a

obsolescéncia" de dispositivos de resposta de

- Atividades fixadas: mantenha um Macintosh
backchannel aberto para perguntas a i0s
qualquer momento.

hardware proprietdrios, também conhecidos Android
como clickers. Resultados da atividade: mostre os

resultados de uma pergunta de escolha
multipla ao responder.

Suporte dedicado: trabalhe com a equipa
do Poll Everywhere quando ftiver uma
pergunta.

Antes de apresentar

- Colaboragdo em equips: crie, apresente e
colabore simultaneamente, de qualquer
lugar.

Palavras-chave personalizadas: crie um
cédigo de resposta de texto exclusivo que
aperfeigoe a sua histéria.

Nomes de utilizador personalizados:
transforme apresentagdes comuns em
experiéncias Unicas.

Durante sua apresentagdo

- Participantes registrados: Rastreie de
forma confidvel a participago com
participagdo registrada.

- Marca personalizada: Personalize a sua
apresentagdo para combinar com sua



https://www.polleverywhere.com/

marca.

- Moderagdo: filtre e aprove as respostas
conforme elas chegam.

Depois de apresentar

- Relatérios: um mergulho profundo nos
insights do seu publico

Avaliagdo: avalie e rastreie a compreensdo
do aluno

Sistema de controlo da aluno: integre a sua
contfa de toda a universidade ou
departamento com o seu sistema de
controlo da aluno (LMS)

Questionario A melhor plataforma de quiz para salas de aula Quizalize é um assistente de ensino Todos (com Visita
remotas ou presenciais. Envolva a sua furma virtual: o software atua como um TA, na acesso a
com questiondrios divertidos e padronizados. sala de aula, que observa todos os alunos e  Internet)
Obtenha dados instantaneos sobre o dominio apoia o professor com ideias e
do aluno. Atribua automaticamente atividades recomendagdes sobre como ajudar no

diferenciadas de acompanhamento. progresso de cada aluno. Baseado na Web

O Quizalize é divertido E envolvente: o Janelas
nosso soffware torna as avaliagées Macintosh
formativas divertidas para os alunos.

Linux

Curriculos marcados: quando um professor s
. S i

cria um questiondrio, este pode marcar os

curriculos estudados no seu contetido. Android

Personalizagdo automatizada: Com o
Quizalize, é fdcil configurar atividades de
acompanhamento personalizadas para os
alunos. Por exemplo, os professores podem
atribuir caminhos personalizados com base
nas pontuagdes dos testes.

Liberdade: os professores podem usar



https://www.quizalize.com/

qualquer um dos 1 milhdo de contetdos ja
existentes no Quizalize ou criar os seus
préprios. PDFs, videos do Youtube, dudio,
gifs e imagens podem ser usados na
plataforma Quizalize.




APLICACOES DE COMPARTILHAMENTO DE ARQUIVOS

A partilha de documentos pode ser necessdrio. Abaixo estd uma lista de servigos que pode usar para compartilhar

arquivos gratuitamente, de forma rdpida e eficaz, facilitando as suas interagdes com os alunos. Podem aceder aos links

de download sem precisar criar uma conta no respectivo servigo.

Visita



https://drive.google.com/

Dropbox

Dropbox é um servigo de alojamento de arquivos
operado pela empresa americana Dropbox, Inc.,
com sede em San Francisco, Califérnia, EUA, que
oferece armazenamento em nuvem,
sincronizagdo de arquivos, nuvem pessoal e
software cliente.

em documentos digitalizados, tornando
a pesquisa de arquivos ainda mais fdcil.

Armazenamento seguro: os arquivos do
Drive sdo protegidos por uma
criptografia AES256 ou AES128, o
mesmo protocolo de seguranga usado em
outros servicos do Google.

Armazene e aceda aos arquivos de
qualquer lugar: armazene os seus
arquivos hum local seguro, acessivel ao
seu computador, felefone ou ftablet.
Faca backup de pastas importantes,
como sua “Area de trabalho” — todas as
alteragdes serdo sincronizadas na sua
conta.

Relna todo o seu conteldo: crie e edite
o seu trabalho, incluindo conteldo na
nuvem e arquivos do Microsoft Office,
diretamente no Dropbox, para que
gaste menos ftempo alternando entre
aplicagbes ou procurando arquivos.

Trabalhe de forma mais inteligente no
seu desktop: a nhossa experiéncia de
desktop com sugestdes de conteldo
inteligentes  permite que  possa
trabalhar com a sua equipa, conteddo e
ferramentas - fudo a partir da
conveniéncia de um local organizado.

Esteja sempre informado: seja
notificado sobre atualizagdes de
progresso e tarefas adicionadas das
descricdes e mantenha-se atualizado

Todos (com

acesso
Internet)

Baseado na Web
Jjanelas
Macintosh

Linux

i0S
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OneDrive

OneDrive

Nés
transferimos

O Microsoft OneDrive é um servico de
alojamento de arquivos operado pela Microsoft.
Permite  que utilizadores registrados
compartilhem e sincronizem os seus arquivos.
OneDrive também funciona como back-end de
armazenamento da versdo web do Microsoft
Office. O OneDrive oferece 5 GB de espago de
armazenamento gratuito, com opgdes de
armazenamento de 100 GB, 1 TB e 6 TB
disponiveis separadamente ou com assinaturas
do Office 365.

WeTransfer é a maneira mais simples de enviar
0s seus arquivos ao redor do mundo. Compartilhe
arquivos e fotos grandes. Transfira até 2GB
grdtis. Compartilhe arquivos facilmentel!

N 2

com uma exibi¢do de atividade recente
que acompanha seu frabalho.

O Dropbox Paper coloca tfodos na mesma
pdgina: com o Paper, um documento
colaborativo para sua equipa, vocé pode
criar conteldo facilmente e organizar
os seus projetos ao utilizar
cronogramas, tarefas e tabelas.

Acesso ilimitado a arquives, a qualquer
hora

Renderiza arquivos disponiveis de
qualquer lugar para colaboragdo

Plataforma para organizagdo de arquivos
Libertar armazenamento do dispositivo

Contelido compartilhdvel entre equipas,
grandes ou pequenas

Experiéncia de sincronizagdo
personalizdvel (para administrador)

Armazene arquivos e informagdes com
seguranga

Suporta multimidia

Controlo de acesso/permissoes.
Gestdo de conteldo.
Sincronizagdo de Dados.

Gestdo de documento.
Armazenamento de Documentos.
Gestdo de arquivos.

Partilha de arquivos.

Todos (com
acesso a
Internet)

Baseado na Web
Jjanelas
Macintosh

Linux

i0S

Android

Todos (com
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Internet)

Baseado na Web
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O MEGA fornece armazenamento na nuvem
criptografado controlado pelo utilizador que
pode ser acedido por meio de navegadores
padrdo e aplicagdes méveis. Ao contrdrio de
outros provedores de armazenamento em nuvem,
0os seus dados sdo codificados e
descriptografados apenas pelos  seus
dispositivos, nunca por nés.

O MEGA fornece espago de
armazenamento na nuvem massiva

Baixe arquivos utilizando links sem
necessidade de inscrigdo

O centro de transferéncia de arquivos
gera facilmente as suas transferéncias

Gestdo ompleta de arquivos e
transferéncias, mesmo em dispositivos
maoveis

Instale o MEGA Desktop App e

aproveite a sincronizagdo rdpida entre o
seu computador e o seu MEGA Cloud

Android

Todos (com

Y

acesso a
Internet)

Baseado na Web
janelas
Macintosh
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i0S
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FERRAMENTAS DE PREPARACAO DE APRESENTACOES

A forma como o contelido é mostrado pode determinar a participagdo do publico. Use as ferramentas apresentadas a

seguir para criar apresentacées mais dindmicas e interativas, melhorando significativamente a qualidade do seu

trabalho.

Logotipo

Servigo

Descrigdo

Ferramenta baseada na Web para criar
apresentagdes (chamada prezis para abreviar). E
semelhante a outro software de apresentagdo
como o Microsoft PowerPoint, mas oferece alguns
recursos exclusivos que o tornam uma boa
alternativa. Se deseja criar uma apresentagdo um
pouco mais atraente e envolvente, o Prezi pode
ser para si.

Recursos

Exibigdo do apresentador: exibigdo
separada no deskfop que mostra onde
estd na sua apresentagdo e o que estd
por vir.

Observagdes do apresentador: As vezes,
todos nds precisamos de um alerta. Ndo
fique paralisado no palco, use as notas do
apresentador para registrar as suas
ideias e lembretes de revisitd-los
durante a apresentagdo.

Exportagdo de PDF: deixe o seu ptblico
com mais do que uma impressdo
duradoura ao compartilhar uma versdo
em PDF de sua apresentagdo.

Baixar uma apresentagdo: Use a
aplicagdo de desktop para baixar a sua
apresentagdo num arquivo independente
que pode ser visualizado mesmo sem uma
ligagdo a Internet.

Local na
rede
Internet

plataformas

Todo Visita

(Com acesso a
Internet)

Baseado na Web
janelas
Macintosh

Linux

i0S
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POWTOON

Powtoon

Powtoon é uma plataforma de comunicagdo visual
projetada para ajudar as empresas a criar videos
e apresentagdes animadas para marketing, RH,
TI, treino e muito mais. Com uma grande
variedade de modelos pré-construidos e um
editor de arrastar e soltar, o Powtoon permite
que empresas e equipes criem apresentagoes
totalmente personalizadas.

Live Prezi: Com o Live Prezi pode
apresentar para qualquer pessoa, de
qualquer lugar do mundo. Crie um espago
de apresentagdo personalizado e convide
até 100 membros da audiéncia para
participar remotamente e em fempo
real, enviando o seu préprio link
exclusivo.

Apresentagdo online: navegue a sua
apresentagdo no seu telefone ou tablet
com o Prezi Viewer para que se possa
concentrar na apresentagdo de conversa
enquanto tem a liberdade de se mover
pelo palco e envolver o seu pdblico.

Planos de fundo de video de 115K e
implementagdo completa de video,
animagdo, GIF e arquivo de imagem.

Centenas de modelos, milhares de cenas,
planos de fundo, personagens e recursos
para escolher.

Acesso a 5 visuais: edge/flat moderno,
infogrdficos, quadro branco, animagdo,
video ao vivo e social

Use o editor de arrastar e soltar para
criar apresentagdes personalizadas com
facilidade.

Exporte as apresentagdes criadas para o
YouTube, Facebook, LinkedIn, Twitter,
Wistia, Hubspot, Ads  Manager,
Slideshare e Vimeo, ou publique como
PPT ou PDF.

Baseado na Web
janelas

Macintosh

Visita
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O Canva é usado para criar grdficos de midia
social, apresentagdes, posteres, documentos e
outros contetdos visuais. Inclui modelos para os
utilizadores usarem. A plataforma é gratuita e
oferece assinaturas pagas, como Canva Pro e
Canva for Enterprise, para funcionalidades
adicionais.

Capture cada movimento com o gravador
de video online

Pegue o timing perfeito com a
ferramenta Trim and Split

Redimensione videos com apenas alguns
cliques como mdgica

Edigdo de video fdcil com videos
gratuitos

Aproveite ainda mais as apresentagdes
do Canva

Edite e converta seus PDFs em designs
online

Deixe as suas palavras fluirem com
animagodes de texto

Diga-o com um toque utilizando o texto
curvo

Projete melhor juntos

Aplique textura para designs caseiros e
habitados

Corte as suas imagens para composigoes
aparadas e precisas

Design melhor

Adicione texto a qualquer foto para uma
legenda rdpida ou comentdrio atraente

Adicione efeitos fotogrdficos estelares
para tornar suas fotos magnificas

Endireite as suas fotos para manter seus
instantdneos nitidos

Crie designs suaves e sonhadores com



https://www.canva.com/

= \visme

©

genially

Genialmente

Crie apresentagdes profissionais, infogrdficos
interativos, belo design e videos envolventes,
tudo em um sé lugar. O Visme oferece outros
recursos, incluindo uma ampla variedade de
fontes, imagens gratuitas e icones para
personalizar o conteldo.

Use Genially, a ferramenta online mais poderosa
para criar conteldo interativo e animado.
Surpreenda com as suas criagdes.

imagens transparentes

Apresentagdes mantém o seu publico
envolvido.

Documentos Formalize sua marca.
Videos Adicione movimento a sua marca.

Infogrdficos Compartilhe informagées
visualmente.

Imprimiveis Crie contelddo para
impressdo.

Tabelas e 6rdficos dé vida aos seus
dados.

Grdficos de midia social crie conteldo
de parada de rolagem.

Criagdo de modelo

Upload de imagem: faga upload de
imagens diretamente para usar no seu
grdfico na plataforma.

Biblioteca de imagens: Escolha entre
imagens pré-carregadas para usar ho seu
banner.

Edigdo de arrastar e soltar: capacidade
de editar sem nenhum conhecimento de
codificagdo ou design.

Variedade de tipos de banner: crie um
banner estdtico, animado ou interativo.

Todo Visita

(Com acesso a
Internet)

Baseado na Web
Jjanelas
Macintosh

Linux

i0S

Android

Todo Visita

(Com acesso a
Internet)

Baseado na Web
janelas
Macintosh

Linux

i0OS

Design & Edigdo

- Forma e Clip Art: Insira uma variedade
de formas e clipart no seu design.

- Selegdo de fonte: Escolha entre uma



https://www.visme.co/
https://genial.ly/

variedade de fontes para sobrepor o seu
grdfico.

Escala: Escale a sua imagem para uma
variedade de tamanhos.

Gerenciamento de Anuncios

- Conjuntos de antncios: capacidade de
duplicar e salvar o seu design como um
conjunto de andncios.

Exportar como diferentes tipos de
arquivo: capacidade de salvar a sua
imagem como uma variedade de tipos de
arquivo.

Cronograma: Programe os banners para
serem publicados com antecedéncia.

Andlise

- Relatorios: certifique-se de que os seus
andncios estdo atingindo o seu publico-
alvo.

Mapa de calor: capacidade de ver como o
seu publico estd interagindo com os seus
andncios.

Orgamento: Capacidade de ajustar o
orgamento da sua campanha.

Planeamento

- Calenddrios editoriais colaborativos /
agenda de conteldo: crie calenddrios
editoriais que podem ser acedidos por
vdrios utilizadores. Programe o contetdo
com antecedéncia para postar a uma
data posterior.




APLICACOES DE QUADRO INTERATIVO
Nas aulas presenciais torna-se mais fdcil mostrar (através de desenhos, diagramas e figuras) o que se pretende ensinar,
facilitando o processo de explicagdo de determinado fema. Sabia que em um ambiente online pode também usar quadros
digitais para desenhar o que quiser, exemplificando aos alunos como estes devem realizar determinada tarefa, através

de exemplos. Veja a lista abaixo com algumas das ferramentas que pode usar.

Logotipo Servico  Descrigdo Recursos plataformas  Local na
rede
Internet

Google O Jamboard é um quadro interafivo Simples como um quadro branco, mas mais janelas

Jamboard digital desenvolvido pelo Google para inteligente Macintosh

Q funcionar com o Google Workspace,

anteriormente conhecido como G Suite.
Tem uma tela sensivel ao tfoque 4K de 55"
e pode ser usado para colaboragdo on-line
usando o Google Workspace. A tela
também pode ser montada em uma parede
ou configurada em um suporte.

= O Jamboard é um monitor inteligente. Extraia
rapidamente imagens de uma pesquisa do
Google, salve o trabalho na huvem i0s
automaticamente, use a ferramenta de Android
reconhecimento de forma e escrita fdcil de
ler e desenhe com uma caneta, mas apague
com o dedo - como um quadro branco. (Requer um
dispositivo
Jamboard para
- O Jamboard torna o aprendiz visivel e funcionar)
acessivel a todos os colaboradores na jam
session. Além disso, ¢ fdcil apresentar os seus
jams em tempo real por meio do Meet,
facilitando o compartilhamento ou a criagdo
de conexdes no mundo real.

Linux
JAMBOARD

Compartilhe ideias em brainstorms ou palestras

Os alunos podem improvisar de qualquer lugar



https://jamboard.google.com/

Microsoft
Whiteboard

O Microsoft Whiteboard é uma tela
infinita e colaborativa para reunides
eficazes e envolventes. Pode usar o
Whiteboard para colaborar com outras
pessoas e realizar muitas atividades,
desde brainstorming e planeamento até
aprendizagem e workshops.

Miro é a plataforma de quadro branco
colaborativo on-line que permite que
equipas distribuidas trabalhem juntas de
maneira eficaz, desde brainstorming com
notas adesivas digitais até planeamento e
gestdo de fluxos de trabalho dgeis

->
->
->
->
->
->
->
->
->

Os educadores podem envolver todos os
alunos no processo de aprendizagem, seja
trabalhando juntos numa sala de aula
tradicional, em um semindrio em grupo ou por
meio de ensino a distdncia. A aplicagdo
Jamboard para Android e iOS forna mais fdcil
para alunos e educadores participarem na
criatividade nos seus telefones, tablets ou
Chromebooks.

Realizagdo de reunides eficazes.
Debafte.

Aprendizagem e treino.
Planearde sprint.

Gestdo de Projetos.

Solugdo de problemas.

Melhoria continua.

Gestdo de incidentes.

Crie, colabore e centralize a comunicagdo para
todo o seu frabalho numa equipa
multifuncional.

Modelos e estruturas: use modelos pré-
construidos ou crie os seus proprios modelos
e estruturas inteligentes.

Tela Infinita: Liberte a sua criatividade e
trabalhe da maneira que quiser com uma tela
infinita.

Widget: utilize notas adesivas, caneta de
forma livre, formas, setas, desenho
inteligente e muito mais.

Baseado na Web
janelas
Macintosh

Linux

i0OS

janelas
Macintosh
Linux

i0OS



https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/microsoft-whiteboard/digital-whiteboard-app
https://miro.com/

Explain
Everything

explique
tudo

Ea aplicagdo de quadro branco interativo
on-line onde as pessoas compartilham e
aprendem sem limites. Participe de
qualquer dispositivo e colabore em tempo
real visual e audivelmente. Transforme
ideias em compreensdo com o Explique
tudo.

Colaboragdo com o mouse: veja os cursores
dos colaboradores para acompanhar como os
membros da equipa inferagem com os seus
quadros.

Facil  compartilhamento de fela e
apresentagdes: compartilhe o seu trabalho
diretamente da plataforma Miro.

Video, chat e comentdrios incorporados:
obtenha feedback, revisdes e aprovagdes com
vdrias opgdes de comunicagdo.

Explique que tudo é uma plataforma de quadro
interativo onde as pessoas colaboram,
compartilham e aprendem sem limites. Cada
projeto comega com uma tela infinita onde
pode adicionar midia nova e existente
(incluindo video, imagens, PDFs e navegadores
da web), anotagdes e texto para criar
histdrias visuais verdadeiramente Unicas.

Os professores criam videos explicativos para
os alunos visualizarem (no Explain Drive ou em
um LMS).

Os professores fornecem instrugdes ao vivo
com a apliocagdo. Os alunos podem trabalhar
em tarefas sozinhos ou em pequenos grupos
juntos.

Professores e alunos criam videos
explicativos.

Professores e alunos colaboram ativamente na
aplicagdo num projeto de nuvem. Os alunos
podem trabalhar por conta prépria e baixar
qualquer nimero de projetos.

Todo

(Com acesso
Internet)

Baseado na Web
Jjanelas
Macintosh

Linux

i0OS

a



https://explaineverything.com/

Stormboard

Use o espago de trabalho compartilhado
do Stormboard para gerar mais ideias e
priorize, organize e refine essas ideias
para tornar suas reunioes, brainstorms e
projetos mais produtivos e eficazes.

Os alunos ndo criam os seus préprios projetos
e apenas trabalham ao vivo em projetos
fornecidos pelos professores. Os alunos ndo
podem trabalhar nos projetos na auséncia do
professor.

Tela digital infinita - Gere ideias e colabore
com outras pessoas num quadro branco digital
infinitamente criado.

Adicione imagens, texto, arquivos e videos -
D& vida as suas ideias com materiais de
referéncia inspiradoras.

Conecte-se e colabore entre dispositivos - A
ferramenta estd disponivel em todos os
dispositivos, facilitando a conexdo.

Escolha entre uma ampla selegdo de modelos
para criar de forma fdcil e rdpida um espago
de trabalho adequado as suas necessidades
especificas.

Modelos: escolha entre centenas de modelos,
incluindo calenddrios, gerenciamento de
projetos, Agile e Design Thinking.

Introdugdo: Este curso intensivo fornecerd as
ferramentas e os recursos necessdrios para
comegar.

Tutoriais em video: aprenda visualmente por
meio desses videos futoriais passo a passo
dteis.

Programas de freino: escolha entre vdrios
programas de treino que podem ajuda-lo e sua
equipa a obter ajuda personalizada com a
ferramenta de software.

Todo

(Com acesso
Internet)

Baseado na Web
Jjanelas
Macintosh

Linux

iOS

a



https://stormboard.com/
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