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CAPITOLUL 1 - CE ESTE MAI EXACT
EDUCATIA LA DISTANTA?

" INTRODUCERE

Pandemia de COVID-19 a produs schimbdri majore in educatie.
Concepte precum .educatie digitald”, .educatie la distantd”, .invatare la
distantd” au devenit din ce Th ce mai cunoscute si folosite. Aplicatiile
digitale au devenit o parte importantd din viata de zi cu zi si cea de munca.
Din cauza restrictiilor impuse de pandemie pe glob, majoritatea
persoanelor au Thceput sd foloseascd calculatorul pentru o varietate de
motive: internet banking, comert online, medicind online si noi oportunitati
n educatie si instructaj profesional.

Abilitdtile pe care studentii le insusesc Tn scoald frebuie sd le
permitd sd fie ancorati practic in viata reald. Sistemele de educatie
globald se confruntd cu o dezvoltare rapidd a societafii bazatda pe
cunostinte, unde abilitatile si aptitudinile de manipulare a informatiei sunt

absolut necesare pentru supravietuire. Competifia economica si industriald

addnceste contradictia dintre posibilitdtile de asimilare

disponibile studentului si cerinfele vietii de zi cu zi, sau

structura curentd a scolii.

La nivel global, multe tdri au ca obiectiv principal
digitizarea educatiei. Pandemia din ultimii doi ani a fortat
digitizarea mai multor sisteme de Thvdatdmant, educatia la

distanta fiind solufia rapidd adoptatd de multe state.




In general, numim educatie la distantd procesul in care
profesorul si studentii se afld in spatii fizice diferite si sunt separate
prin tehnologie (audio, video, retele de calculatoare, materiale
tipdrite). Procesul include uneori si comunicarea fata in fatd, care

este folosita pentru instruire (Istrate, 2000).

Educatia la distanta sau e-learning se bazeazd pe multiple resurse,

permitandu-vd sd Tnvatati de pe calculatoarele proprii. In formatul e-

learning, textul, sunetul, grafica si materialul video sunt impreunate Thtr-
un singur document multimedia. Multimedia Thseamna un set de:

v continut,

v imagini,
Sunet,
grafica,
interactivitate,
comunicare senzoriala.

E-learning-formate multiple,forme multiple, mesaje multiple

Multimedia de calitate rezultd dintr-o combinatie echilibratd a

tuturor acestor elemente. Cu toate acestea, planificarea si scrierea unui
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astfel de curs este diferita de un curs traditional. Publicarea unui curs
structurat n concordantd cu modelul ftradifional nu este de dorit,
deoarece profesorul nu este prezent pentru a oferi instructiuni, iar

formularea de intrebari si rdspunsuri va fi intarziata.

Un curs e-learning include folosirea instrumentelor de multimedia si
de internet, cooperarea si schimbul de informatii la distantd intre
profesori si studenti (Savu et al. 2010). Ulterior, cursurile sunt realizate
pe platforme care Thcearcad sd reproducd ceea ce profesorii fac in clasa, la
lectiile fatd in fatd. Putem considera e-learning-ul un fel de “alter ego” al

clasei.

Platformele de e-learning sunt infrastructuri de invdtare controlate

de un software, care Tncearcd sd reproducd ceea cea profesorii realizeazd

n clasd, in cadrul lectiilor fatd Th fatd. Sunt conectate la internet si sunt

accesate printr-un browser web (Savu et al. 2010).




AVANTAJELE SI DEZAVANTAJELE E-LEARNING-ULUT

Avantajele cursurilor de e-learning (Savu et al. 2010):

spargerea barierelor timpului si spatiului;

costuri reduse (organizarea si predarea cursurilor online necesitd
costuri mai mici Th comparatie cu educatia traditionald):;

capacitatea de reactie a utilizatorilor este amplificatd;

globalizarea informatiilor si cunostintelor;

personalizarea actului de invatare (elevul poate invdata la ce ord
doreste, in ce ordine e mai accesibil, folosind resurse atractive pentru

el).

Dezavantajele cursurilor de e-learning:

dependenta de internet;

dificultatea de adaptare la noua metodd de pregdtire;

riscul de izolare(mai ales dacd elevul nu participd la discutii pe chat-
uri sau forumuri );

dificultdti in a tine pasul cu clasa;

este posibild demotivarea/dezinteresul dupad o perioada mai lunga.

Invdtarea online reproduce, in mare mdsurd, invatarea traditionald,

cea mai mare diferenid fiind cd sala de clasd nu mai este reald, ci virtuald,

profesorii si elevii putdnd comunica prin tehnologie.




Mediul educational prinde viatd pe mdsurd ce te familiarizezi cu

tehnologia, iar prietenia fata in fatd Thcepe sd se extindd in mediul online.

“(O) TIPURT DE EDUCATIE LA DISTANTA

artist:"SasinParaksa" AND @gettyimagespro
Educatia sincrona presupune, conform studiilor de specialitate,
participarea simultand a futuror elevilor si cadrelor didactice.
Interactiunea dintre tine si profesor se face in timp real, folosind
mijloace audio si video (de exemplu video conferinte, chat-uri).

(Savu et al. 2010; Huang et al. 2020).

Invataméntul asincron nu necesitd participarea simultand a
profesorilor si elevilor, insd, chiar si asa este si aceasta o formd de
invdtdmant la distantd. Nu trebuie sd fii impreund cu profesorul

acelasi loc si in acelasi timp. In aceastd situatie poti s alegi singur
timpul de studiu si poti lua resurse bibliografice de pe forumuri

educationale, platforme, email, alte forumuri.




EFICACITATEA EDUCATIONALA A INSTRUMENTELOR DIGITALE

Potrivit cercetdrii fdcute de Agenfia pentru Comunicatii si Tehnologie
Educationald din Marea Britanie (ACET, 2003), utilizarea instrumentelor
de comunicare digitald Th scoli sprijind elevii cu nevoi speciale s@ participe
la lectii si sd Tnvete mai eficient. Rezultatele acestei cercetdri sunt
descrise dupd cum urmeaza:

CONSTATARI GENERALE:

tehnologia ti creste autonomia ca elev;

tehnologia faciliteaza deblocarea potentialului ascuns al persoanleor
cu dificultdtii de comunicare;

tehnologia permite indeplinirea sarcinilor de lucru Th moduri speciale,
pentru care nu ar exista echivalent Th metode traditionale;

instrumentele de comunicare digitald permit ca sarcinile de lucru sa
fie adaptate pentru a se potrivi abilitatilor individuale.

EFECTELE UTILIZARII TEHNOLOGIETI PENTRU ELEVI:

calculatoarele pot Tmbundtdti gradul de acces independent la
educatie (Moore & Taylor, 2000; Waddell, 2000);

elevilor cu nevoi speciale |i se oferd posibilitatea de a indeplini
sarcinile in ritmul lor (Waddell, 2000);

elevii cu deficienfe de vedere care folosesc internetul pot accesa cu
usurintd informatii cu colegii lor (Waddell, 2000);

elevii cu dificultdti profunde si multiple de invdtare pot comunica
mai usor (Detheridge, 1997);




students who use assistive voice communication technologies gain
trust and social credibility at school and in their communities (Buckler
& Peterson, 2012);

cresterea familiaritdtii elevilor cu domeniul digital Ti motiveazd sa

fololseascd internetul acasd atdt in scopuri de instruire, cat si de
divertisment (Waddell, 2000).




CAPITOLUL 2 - CE METODE SI

TEHNICI POT FOLOST IN EDUCATIA LA
DISTANTA?

{OlINTRODUCERE

In acest capitol va prezentdm cateva metode cu ajutorul cdrora sd va

implicati sarcinile academice.

Dragd student!

10 METODELE CONTEAZA

Scopul metodei este de a te ajuta sd cunosti, sd intelegi si sd memorezi
mai usor informatiile. Tatd cdteva metode utile:
“ Prelegerea didactica

“ Conversatia

“ Povestirea

PRELEGEREA DIDACTICA

Online lecture

Profesorul oferd informatii (folosind
demonstratia sau prezentarea) si rolul tdu

este sd asculfi activ.

https://pl.freepik.com/darmowe-wektory/maly-mezczyzna-z-wielkim-olowkiem-oglada-wyklad

online_15403811.htm#page=1&query=edukacja&position=16&from_view=author
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Dar cum mai exact ar trebui sa asculti activ?

3 N A . .
* ) In prelegeri sincrone:

asigurd-te cd te afli intr-un spafiu sigur si linistit pentru
ascultare si invatare;

asazd dispozitivul de fnvdtare Tntr-o zond de lucru din
camera/casa ta (patul in care dormi nu face parte din categoria
aceasta);

evitd multi-tasking-ul si utilizeazd numai dispozitivul necesar
pentru prelegerea didactica;

nu pastra alte dispozitive (TV, smartphone, tabletd) th campul
tdu vizual si opreste-le volumul in timpul prelegerii;

porneste camera pentru a putea oferi feedback nonverbal

profesorului si a-| ajuta sd-si adapteze discursul;

pune intrebdri ori de cdte ori ai o curiozitate sau nu intelegi

ceva;
dacd a lua notite/a face reprezentdri vizuale ale informatiilor te
ajutd sd memorezi, atunci fa asta chiar dacd profesorul ofera

materiale de instruire/suport de curs.




utilizeazd din recomanddrile de mai sus ceea ce fi se pare
util;
Tnainte de a ncepe prelegerea, cere altor persoane din

locuintd sd nu te intrerupd pand nu confirmi cd ai terminat;

scrie informatiile neclare sau intrebdrile pe care le ai Tn

timp ce vizionezi prelegerea si cere profesorului lamuriri
suplimentare data viitoare cand va vedeti in format sincron;
dacd in timpul prelegerii devii constient cd nu mai esfi
atent si cd nu te mai poti concentra, intrerupe prelegerea
timp de 5 minute si sd fd ceva activ (cum ar fi sa dansezi

putin sau sd sari).




CONVERSATIA

Discutia dintre fine si profesor, in care profesorul este persoana care

Ve

Dacd ideile bune apar n timpul discutiei, scrie-le si vezi dupd aceea dacd le

detine controlul.

poti fransforma Th ceva mai mare.

LD
B

POVESTIREA

Povestirea este prezentarea de cdtre profesor sau elev a unei actiuni,

reale sau fictive, care se desfdsoard pe o perioadd de timp.

Rolul tdu este sd asculfi activ, dar si s@ pui Tntrebdri cu privire la morala

povestii si utilitatea ei pentru dezvoltarea ta.

De asemenea, dupd povestire, te pofi implica Tnfr-o discutie ghidatd

despre cele mai bune solutii pentru problemele vizate in poveste.

[ 4
AN




{0 METODE BAZATE PE REZOLVAREA DE PROBLEME IN
INVATAMANTUL LA DISTANTA

Scopul metodei este de a te pune intr-o situatie in care trebuie:

sd gasesti si sd verifici solutiile la o problemd pe cont propriu;

sd pui in aplicare principiile analizei stiintifice a unei probleme.

Esenta acestui tip de metodd este de a te pune intr-o situatie dificilg,

care trebuie depdsitd prin elaborarea unei solutii individuale sau Thtr-un
grup.

Metodele bazate pe rezolvarea de probleme te ajutd sd Tti dezvolti

abilitdtile de gdndire criticd si sd Tti activezi creativitatea.

Se utilizeazd o varietate de surse de informatii (de exemplu, filme

didactice, fotografii, desene, internet, date numerice etc.)

1T s




Datoritd naturii metodei si varietdtii problemelor, posibilitatile

implementare intr-o formd la distantd sunt practic nelimitate.

Mai jos sunt prezentate cateva sugestii:

FORUMURI/CONVERSATII ONLINE

Intalniri de grup sau conversatii online si intalniri de clasa.

Intalniri de grup sau conversatii online si Thtalniri online Tn timp real.

Intdlneste-te cu colegii de clasd si

rezolvati problema. Descrieti, dezbateti si

rezolvati sarcina Tmpreund, ca o echipd.

https://www.shutterstock.com/pl/g/palaganpaksina

Situatia problemei 7ti poate fi prezentatd ca o
sarcind academicd. Aceasta poate fi, de asemeneaq,
prezentatd intr-o ntdlnire online Th timp real cu un
tabel virtual sau editor de text in cazul in care ideile
vor fi scrise. Ti se va cere Tn mod individual sd
transmiti profesorului solutiile gdsite. La sfarsitul cursului, profesorul
organizeazd un "schimb" de solutii - puteti discuta propunerile altora n

ntalnire sau sad folositi votul si sd alegeti cea mai bund solutie.



https://www.shutterstock.com/pl/g/palaganpaksina

DOCUMENTELE PARTAJATE

Situatia problemd este partajatd sub forma unei pagini

< HTML, a unui document partajat in care s@ lucrati si sd

gasiti solutia comund. La final, rezultatul muncii fiecdrui
grup este discutat ih forumul general. Deci, activitatea
poate fi implementatd printr-o unitate virtuald - fisiere pentru grupuri, de
exemplu editor de fext cu acces pentru studenti si profesor si un forum

de clasd sau intdlnire online in timp real.

METODE EXPOZITIVE IN INVATAMANTUL LA DISTANTA

Metodele expozitive sunt folosite pentru a va modela valorile, a le schimba
si a le organiza ntr-un sistem. Esenta acestei metode este de a

experimenta anumite sentimente. Vom descrie mai jos:

Film, spectacol de teatru, spectacol;

Expozitie (ex., galerie online).

FILM, TEATRU, SPECTACOL

Profesorul Tti poate cere sd faci un film care sd prezinte o anumitd tema

sau sd montezi un spectacol de teatru cu colegii.

Alocad timp pentru :

Conectarea cu subiectul (citeste despre el si
alege informatiile pe care le consideri cele mai
intferesante si conforme cu cerinfele profesorului;

Discutati cu membrii echipei ce va face fiecare persoand;




Stabiliti termene limita pentru sarcinile fiecdrei persoane din
echipd;

Schitati Tmpreund naratiunea filmului sau creati replicile din piesd si
discutati care va fi naratiunea finald;

Alegeti locul, timpul si tehnologia necesare pentru a realiza filmul;

Editati filmul Th mod corespunzator pentru a-l face clar si captivant
( pe cat posibil);

Dacd pldnuiti un spectacol de teatru, repeftifiile si costumele

adecvate sunt obligatorii.

EXPOZITIA- GALERIA ONLINE

Ce poti vedea farda sa pleci de acasa?

muzee
centre de stiintd

monumente din intreaga lume
Toate s-au deschis tururilor virtuale.

Misterioasa Piramidd a lui Keops, faimosul Luvru din Paris sau poate

centrul stiintific al NASA?

A
AMQ

Internetul este plin de liste de muzee din intreaga lume care meritd
vizitate online. Doar verificd cu profesorul t@u ce tururi online sunt

potrivite pentru o anumitd materie.




{0/ METODE PRACTICE N ENVATAMANTUL LA DISTANTA

Scopul acestei metode este de a te implica in sarcini practice. Despre ce

este vorba?
- Diagrame, descrieri, instructiuni

- Metoda proiectului

DIAGRAME, DESCRIERI, INSTRUCTIUNI
— Veti primi de la profesor un set de instructiuni si
alal

Y

procedurii) fintr-un fisier text (Word, pdf,

instructiuni in pagini HTML si carti electronice) sau

reguli de urmat (ex. sub formd de pasi succesivi ai

sub formd de fisiere video, iar Th cazul operatiunilor in software - sub

A <m

Iatd o listd cu software-uri pe care le poti utiliza pentru a-ti imbunatdti

formad de screencast-uri.

https://www.shutterstock.com/pl/g/swstock

diagramele si reprezentdrile grafice:

Creately: https://creately.com/

LucidChart: https://www.lucidchart.com/pages/
Miro: https://miro.com/

Sketch: https://www.sketch.com/



https://www.shutterstock.com/pl/g/swstock

Este posibil sd ai la dispozitie un forum,
unde poti obtine ajutor de la profesor sau
de la alti participanti in caz de esec sau de

Tndoieli.

METODA PROIECTULUI

Metoda proiectului permite integrarea cunostintelor scolare si

extrascolare, utilizarea practicd a cunostinfelor si competentelor.

Iti Tmbundtdteste gdndirea creativd, favorizeazd integrarea

continutului din diferite materii de predare.
Te Tnvatd cum sa iei decizii independente, sd planifici, sd lucrezi
independent si Th grup, sa rezolvi probleme, sd selectezi informatiile

potrivite, sd analizezi continuturi.

Lucrul la un proiect este un proces Th mai multe etape si, de obicei,

dureazd mult timp, asa cd asigurd-te cd ti-ai eliberat programul pentru

acesta.




CAPITOLUL 3 CUM SA RAMAI IMPLICAT IN
EDUCATIA LA DISTANTA?

Existd mai multe tehnici pe care le puteti utiliza pentru a rdmadne implicat

n activitdtile online:

este important sa

folositi canalele

bidirectionale de

comunicare:  ridicati

mdna, puneti intrebdri,

scriefi pe chat dacd este posibil, faceti comentarii de fiecare datd
cand profesorul vd incurajeaza sa vorbiti;

desenati pe o tabld albd virtuald care este partajatd cu restul
clasei;

participati la grupuri mici online formate de profesorul
dumneavoastrd (acestea se numesc de obicei sdli de discutii n
ZOOM):

evaluati cu sinceritate propria lucrare si pe cea a colegilor de clasd
atunci cand profesorul va invitd sd o faceti (pentru aceasta, putefi
utiliza instrumentele furnizate in sectiunea urmdtoare).

bazati-va pe surse de informatii de incredere, chiar dacd trebuie sa
faceti un efort suplimentar; Tncercati sd identificati sursa de

informatii, sd cercetati reputafia acesteia si s@ gadsiti o sursd

alternativd sau complementard de informatii. In aceastd erd a




dezinformdrii, este esential sd faceti distinctia Thtre dovezi si

fapte clare si opinii si preconceptii prost documentate.




CAPITOLUL 4 - INSTRUMENTE TEHNOLOGICE
PE CARE LE POTI UTILIZA IN EDUCATIA LA
DISTANTA

In aceastd sectiune veti gdsi instrumente utile care pot fi utilizate pentru a crea
cel mai bun mediu de invdtare la distantd posibil. In functie de nevoile
dumneavoastrd, trebuie sd selectati instrumentul adecvat cu care sa lucrati,

deoarece fiecare dintre cele prezentate are functionalitdti diferite aplicabile Tn

$

Aici puteti gdsi, distribuite pe diferite categorii, cdteva informatii care

fiecare caz.

corespund fiecdreia dintre platformele prezentate, si anume, logo-ul si numele
serviciului, o scurtd descriere, cateva dintre caracteristicile care trebuie

evidentiate, platformele care sunt compatibile cu software-ul, pretul acestuia si

$

Nu ezitati sd explorati orice alte caracteristici pe care le considerati relevante

link-ul cdtre site-ul web respectiv.

in plus fatd de cele prezentate.

Fiti creativil




INSTRUMENTE UTILE PENTRU IMBUNATATIREA INTERACTIUNII

Unele servicii oferd planuri gratuite, comerciale sau ambele variante.

Serviciu Descriere Caracteristici

Google
Classroom

Google Classroom este locul dvs. central

unde predarea si invatarea vin impreuna. .
Studenti

Google Classroom => Urmariti lucrdrile la clasd si trimiteti temele

=> Verificati originalitatea, feedback-ul si notele

—> Impdrtdsiti resurse si interactionati Th clasd
sau prin e-mail

Edmodo Edmodo is este o retea globald de educatie Forum de discutii
care ajutd la conectarea futuror cursantilor
cu oamenii si resursele necesare pentru a-si

atinge intregul potential.

Managementul materialelor de invatare

)

edmodo

Partajarea asincrond a documentelor

Biblioteca de confinut permite profesorilor sa
stocheze continut nelimitat pentru partajare
si reutilizare usoara

Platforme securizate care asigurd siguranta
si confidentialitatea pentru utilizatori

Nu sunt necesare informatii private de la elevi

Elevii se inscriu la cursuri numai prin invitatie de la

Adresa
URL

Platforme

Toate (ol
Acces la
Internet)

Web-Based
Windows
Macintosh

Navigheaza

Linux
i0S
Android
Toate Navigheaza

(Cu Acces la
Internet)

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android



https://classroom.google.com/
https://edmodo.com/

A

Mentimeter

Mentimeter

Creeaza prezentari interactive cu editorul
online usor de utilizat. Adauga intrebari,
sondaje, chestionare, pagini, imagini, gif-uri
si multe altele la prezentarea dvs. pentru a
crea prezentari distractive si captivante.

profesor/instructor (prin codul de grup)

Profesorul/instructorul are control

managerial complet

Profesorul/instructorul poate urmari

progresul elevului

& ~ . .
Invdtare mobild - oricand si oriunde

Aplicatii mobile pentru platformele iOS si Android
Accesibil prin browserul mobil
(m.edmodo.com)

Actualizdri si notificdri din mers

Abilitatea de a crea sondaje, chestionare, teme, note,
bloguri si insigne de premii online

Creatfi prezentdri interactive frumoase fTn
generatorul de prezentari

Colectati sondaje, date si opinii de la participanti
folosind dispozitive inteligente

Obtineti informatii despre participanti cu tendinte si
export de date

13 tipuri de Intrebdri interactive, inclusiv nori
de cuvinte si chestionare

Creafi prezentdri intregi rapid si usor cu
Prezentadri de Conftinut.

Selectati dintre diferite teme de prezentare
sau creati-vd propria temd

Integrat cu biblioteci de imagini gratuite si GIF
Mod de prezentat usor de utilizat.

Publicul interactioneazd anonim cu un
dispozitiv inteligent

Utilizati Mentimote pentru a modera si
controla prezentdrile

Toate

(Cu Acces
Internet)

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android

Navigheaza



https://www.mentimeter.com/

padlet

Padlet

Padlet oferd un serviciu software bazat pe
cloud, care gdzduieste o platforma web
colaborativd in timp real ih care utilizatorii
pot Tncdrca, organiza si partaja confinut n
panouri virtuale numite ,padlets”.

Permite filtre de blasfemie in mai multe limbi
Exportati datele intr-un fisier PDF sau Excel
Comparati datele in timp cu Trends

Segmenteazd rdspunsul pentru a obtine
informafii mai profunde

Colectati feedback prin sondaje

Addugati postdri cu un singur clic, copiati- Toate (Cu
lipiti, sau glisati si plasati. Acces la
Internet)

Web-Based
Windows

Macintosh

Functioneazd asa cum functioneazd mintea ta.
Schimbdrile se autosalveaza.
Partajare simpld a linkurilor.

Disponibil n 29 de limbi.
Linux

i0S
Android

Lucrdnd pentru o mai mare accesibilitate.

Contributia altora - nu este necesara
Tnregistrarea.

Lucrati cu colaboratori nelimitati.

Oferiti acces numai pentru citire, scriere, moderator
sau administrator; revocati in orice moment.

Actualizdrile apar instantaneu pe dispozitive.
Foloseste-ti munca precum sablon.

Incdrcati fisiere de pe computer, foloseste o
fotografie sau un videoclip de pe telefon sau
un link.

Postati imagini, documente, videoclipuri,
muzicd si fisiere din Photoshop, Illustrator si
multe altele.

incorporati continut de oriunde de pe web.

Navigheaza




o

edpuzzle

wooclap

Edpuzzle

Wooclap

EDpuzzle este o aplicatie de elLearning bazatd
pe web, care permite utilizatorilor sd
selecteze un videoclip si sd-l personalizeze
prin editarea, decuparea, fTnregistrarea
propriului audio si addugdnd Tntrebdri de tip
test direct T fluxul video.

Wooclap este o platformd electronicd
interactivd folosita pentru a crea sondaje si
chestionare. Utilizatorii rdaspund la Tntrebdri
h mod anonim prin intermediul dispozitivelor
tehnologice, cum ar fi telefoane inteligente
sau laptopuri.

Lectii de fTnaltd calitate - Alegeti din
biblioteca noastra de confinut creat de
profesori si  Edpuzzle Originals sau
nregistrati-va ecranul cu propriul videoclip!

Tnvdtare interactivé - Incorporati tntrebdri in
videoclipurile dumneavoastrd. si vizionafi-le
ca o clasd in modul Live sau lasati-le elevilor
sd vizioneze n propriul ritm.

Responsabilitatea studentilor - Permiteti
elevilor sd rdspundd cu fext sau audio,
oferiti-le feedback instantaneu si
Tmpiedicati-i sd omitd continuturile cheie.

Analize usor de citit - Urmariti cine va
Tntelege lectia si cine are nevoie de mai mult
ajutor, pentru a va diferentia elevii.

20 de moduri de a interactiona - Colaborati cu
cursantii dumneavoastrd. prin tntrebdri cu mai
multe variante de rdspuns, nori de cuvinte,
competitii si multe alte functii.

Participare prin Web sau SMS - Participarea
nu a fost niciodatd atat de usoard si rapidd.
Wooclap nu  necesitd descdrcdri  si
functioneazd pe smartphone-uri, tablete sau
computere.

Tnvdtare sincrond sau asincrond - Oferiti
elevilor acces la chestionare si fisiere la care
sd lucreze Tnainte sau dupd ora.

Participare cu identificare sau anonim -
Permiteti participantilor sd rdaspundd anonim
sau cereti-le sa se identifice. E alegerea
dumneavoastra.

Tnvdtare live sau la distantd - Mentineti

Toate (e
Acces la
Internet)

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android

Toate (Cu
Acces la
Internet)

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android

Navigheaza

Navigheaza




cursurile online interactive pentru a oferi
studentilor o experientd de Tnvdtare
extraordinard si eficientd.

Impdrtdseste-ti Intrebdrile cu colegii tdi -

Schimba-ti continutul cu colegii tdi cu un
singur clic.




VERIFICARE SI EVALUARE

Intr-un mediu de predare online, verificarea se poate face si ar trebui fdcutd in cea mai interactivd, interesanta si

antrenantd cale existentd. Foloseste instrumentele prezentate pentru a crea chestionare, exercitii, puzzle-uri, jocuri

sau flash carduri pentru a te ajuta sd inveti mai bine, sa Tti verifici cunostintele proprii, dar si pe ale prietenilor tdi.

Serviciu

Kahoot

Descriere

Kahoot! este o platformad de nvatare prin intermediul
Jjocurilor folositd ca instrument tehnologic educational
™ scoli si in alte institutii educationale. Jocurile de
Tnvatare “Kahoots"”, sunt chestionare cu alegere
multipld generate de participant si pot fi accesate
printr-un motor de cdutare de pe internet sau prin
aplicatia Kahoot. Kahoot! poate fi folosit pentru
verificare continud de-a lungul parcursului scolar sau
ca o pauzd de la activitatile traditionale de la clasd.

Caracteristici

Creazd un chestionar in cateva minute
Adaugd slide-uri cu un format clasic

Alege unul dintre formatele preexistente
ca baza

Multiplicd si editeazd kahoot-uriler

existente
Transferd intrebdri dintr-un tabel

Cautd printre milioanele de fntrebdri din
colectia noastra de Tntrebari

Combind kahoot-uri multiple
Adaugd desene n aplicatia iOS

Insereazd videoclipuri de pe youtube fTn
Tntrebari

Sustine kahoot-uri in clasd sau prin
videoconferinta

Afiseaza fntrebdri si rdspunsuri pe
dispozitivele elevilor pe kahoot-uri in timp
real

Adresa
URL

Navigheaz

Platforme

Toate (Cu
Acces la
Internet)

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android




Quizizz

Quizizz este o companie creativd indiand de software
cu sediul Tn Bengaluru, India care creazd si vinde o

platforma pentru participarea activa a elevilor prin
jocuri. Software-ul este folosit Th clasd h teme de
echipd, evaluare Tnaintea testelor, verificare continud
de-a lungul parcursului scolar si ghicitori.

Deseneazd provocari in ritmul elevilor
pentru verificare sau teme

Oferd posibilitate elevilor sd se joace
individual sau in echipe

Adaugd intrebadri cu alegere multipla ™
chestionare

Atrage atentia cu intrebadri adevdrat sau
fals

Oferd mai mult context si preda cu slide-
uri

Regleazd optiunile de cronometrare fn
functie de complexitatea intrebarilor

Lectii sau chestionare n ritmul stabilit de
instructor: profesorul controleazd ritmul;
intreaga clasd vizualizeazd Tmpreund
fiecare intrebare

Lectii sau chestionare n ritmul stabilit de
elev: elevii progreseaza in ritm propriu n
timp ce tu vezi un clasament si rezultatele
™ timp real pentru fiecare intrebare sau
lectie

Foloseste-fi propriul dispozitiv (BYOD):
elevii vad fnfotdeauna continutul pe
dispozitivul lor, fie computer, laptop,
tabletd si telefon

chestionare:
public in
editeazd-le si

Acces la milioane de
transferd orice chestionar
format original,
personalizeaza-le

Toate (Cu
Acces la
Internet)

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android
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socrative

Socrative

Feedbackul imediat este o parte vitald a procesului de
Thvdtare. Socrative Tti oferd chiar asta pentru clasd
sau birou - o cale eficientd de a monitoriza si evalua
nvatarea, care salveaza timp pentru educatoriin timp
ce fransmite interactiuni pentru cursanti.

Redactare  (chestionar+lectie): alege
dintre 5 tipuri de ntrebdri diferite si
adaugd imagini, videoclipuri si audio sau
transferd intrebdri din alte chestionare
sau lecfii

Reportare: obtine informatii detaliate la
nivel de clasd si student pentru fiecare
chestionar. Comunicd-le pdrintilor sau
tutorilor pentru a monitoriza progresul
elevilor.

Optiuni de personalizare: optiuni de a
personaliza sesiunile de chestionare
pentru a stabili nivelul de competitie si
viteza.

Distribuire si  colaborare: distribui
chestionarul tau cu alti instructori sau
solicita-le sd-ti fie colaboratori.

Monitorizarea Computerului la Distanta:
Cum s-a raportat in 38 de recenzii
Socrative.  Monitorizeaza activitatea
computerului studentului de la distanta
printr-un terminal de administrator.

Chestionare Interactive: Creeazd si
trimite feme si  chestionare pe care
studentii le pot accesa de la distantd de la
computerele lor. Aceastd caracteristicd a
fost mentionatd in 59 de recenzii.

Distributia Sarcinilor Studentilor: Bazat pe 41 de
recenzii Socrative Atribuie si distribuie teme sau
lectii pentru studenti prin software.

Colectia Sarcinilor Studentilor:
Colecteazd si noteazd tema si lectia

Toate Viziteazad

(Cu Acces la
Internet)

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android
Kindle



https://www.socrative.com/

Quizlet

Quizlet

Quizlet face instrumente simple care te lasd sd

studiezi orice. Incepe sd Tnveti astdzi cu flashcards,
jocuri si instrumente de invatare - toate gratuit.

->

studentului  prin  software. Aceastd
caracteristicd a fost mentionatd in 46b
de recenzii Socrative.

Raportul procesului: Primeste rapoarte
detaliate ale succesului si progresului
studentului care pot fi trimise pdrintilor
si  administratorilor.  Caracteristica
aceasta a fost mentionata Th 47 de
recenzii Socrative.

Librdrii cu contfinut impdrtit: Transmite
fisiere cum ar fi notite din clasd,
chestionare si prezentdri cu studenti si
pdarinti  prin  continutul librdriilor
accesibile prin software. 27 de recenzii
ale Socrative au furnizat feedback pentru
aceastd caracteristicd.

Flashcards - Studentii pot revizui cuvinte
dintr-o lectie folosind flashcarduri
digitale fdcute de un profesor. Flashcards
pot fi cuvinte + sensul cuvintelor + imagini.
Poti face si cartonase cu fintrebdri si
raspunsuri. Studentii isi pot face propriile
flashcarduri dacd doresc.

Invata - Citeste sensul/priveste imaginea
si scrie cuvdntul corect

Scrie - Tasteaza cuvantul tintd pe care 1l
auzi

Un mix generat automat format din
intrebdri scrise, cu alegere multipld si
Tntrebdri cu adevdrat si fals bazate pe
vocabularul setat

Toate Viziteazad

(Cu Acces la
Internet)

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android



https://quizlet.com/

- Potriveste/Gravitatie - cdteva jocuri
folosind vocabularul setat. Potrivirea
functioneazad bine pe o tabld interactiva.

-> 1In direct - joacd-te in direct un joc
Tmpreund cu participanti multiplii.

Poll Produsul Poll Everywhere permite audientelor si Feedback Asincron Windows Viziteazd

Everywhere sa:II;r de clasebz.::m peste 100 de fdri =d fOITseQSCS - Activitdti Fixate: Pdstreazd deschis un Macintosh
:re eroane " mobile, — prin auceas‘ra comp oT'eaza backchannel pentru intrebdri oricand. i0s
invechirea” hardware-ului cu rdspuns de la proprietar L

ah'fel cunoscute Sub nume'e de C“ckers_ RCZUITGTele ACTlV'faT” APGTE reZUH'GTele Andl"oid
intrebdrilor cu alegere multipld cdnd

rdaspunzi

Support dedicat: Lucreazd cu echipa Poll
Everywhere atunci cand ai o intrebare.

Tnainte de a prezenta

= Colaborare de echipd: creati, prezentafi,
si colaborati, simultan, de oriunde.

Cuvinte cheie personalizate: Creati un cod
unic de rdspuns-text care sd vd pund Tn
valoare povestea dumneavoastra.

Nume de utilizator  personalizate:
Transformati prezentdri normale n
experiente unice.

In timpul prezentarii

= Participanti Tnregistrati: Urmdriti th mod
fiabil participarea dumneavoastrd cu
participarea inregistratd.

Firma personalizata: Personalizati
prezentarea dumneavoastrd pentru a se
potrivi cu firma dumneavoastra.



https://www.polleverywhere.com/

Quizalize

Cea mai bund platformd de chestionare pentru clasele
la distantd sau fatd Th fatd. Implicati-va T clasa cu
teste distractive, etichetate n functie de standarde.
Obtineti informatii instantanee despre nivelul de
cunostinte stdpdnite al elevilor. Atribuiti automat

activitafi de urmdrire diferenfiate.

>

Moderare: Filtrati si aprobati
raspunsurile pe masurd ce le primiti.

Dupad prezentare

=

Raportare: O scufundare n profunzime in
perceptiile publicului dumneavoastra.
Clasificare: ~ Urmadriti  si
ntelegerea elevilor.

evaluati

Sistem de gestionare al fThvdtdrii:
Integrati contul universitdtii sau al
departamentului dumneavoastra cu
sistemul de gestionare al Tnvatdrii (LMS).

Quizalize este un asistent virtual de
Tnvatare: Software-ul actioneaza ca un
TA, trdind Tn clasd, observand toti elevii si
sprijinind profesorul cu informatii si
recomanddri despre cum sd ajute fiecare
elev sd progreseze.

Quizalize este distractiv si captivant:
Software-ul nostru face ca evaludrile
formative sd fie distractive pentru elevi.

Curriculum etichetat: Atunci cdnd un
profesor creeazd un test, el poate sd
eticheteze curriculumul studiat pentru
continutul sdu.

Personalizare automatd: Cu ajutorul lui
Quizalize este usor sd configurati
activitdfi de urmdrire personalizate
pentru elevi. De exemplu, profesorii pot
atribui trasee personalizate in functie de
rezultatele obtinute la teste.

Libertate: Profesorii pot folosi oricare dintre cele

Toate (Cu
Acces la
Internet)

Bazat pe Web
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Android

Visit



https://www.quizalize.com/

1 milion de elemente de continut deja existente
in Quizalize sau 1si pot crea propriile continuturi.
PDF-uri, videoclipuri Youtube, clipuri audio,
gif-uri si imagini pot fi folosite pe platforma
Quizalize.




APLICATII DE PARTAJARE A FISIERELOR

Partajarea documentelor poate fi necesard. Mai jos este o listd de servicii pe care le puteti folosi pentru a partaja

fisiere gratuit, rapid si eficient, facilitand interactiunile cu studentii. Acestia vor putea accesa link-urile de

descdrcare fdrd a fi nevoie sd-si creeze un cont pe serviciul respectiv.

Viziteazad



https://drive.google.com/

Dropbox

Dropbox este un serviciu de gazduire de fisiere operat
de compania americand Dropbox, Inc, cu sediul in San
Francisco, California, SUA, care oferd stocare in cloud,
sincronizare de fisiere, cloud personal si software
client.

Stocare securizatd: fisierele Drive
sunt protejate de o criptare AES256

sau AES128: acelasi protocol de securitate
folosit in alte servicii Google.

Stocati si accesati fisierele de oriunde:
Stocati fisierele intr-un singur loc
sigur, accesibil de pe computer, telefon
sau tabletd. Faceti copii de rezerva
pentru folderele importante, cum ar fi
.Desktop” - orice modificdri se vor
sincroniza in contul dvs.

Aduceti tot continutul Tmpreuna:
Creeazd si editeazd-ti munca - inclusiv
continutul Tnh cloud si fisierele
Microsoft Office - direct Th Dropbox,
astfel incat sd petreci mai pufin timp
comutdnd ntre aplicatii sau cdutand
fisiere.

Lucrati mai inteligent de pe desktop:
Experienta noastrd de desktop cu
sugestii inteligente de continut va
permite sd lucrati cu continutul si
instrumentele echipei dumneavoastra. -
toate formand confortul unui singur loc
organizat.

Fifi mereu informat: Primiti notificdri
cu privire la actualizdrile de progres si
la sarcinile de fdcut addugate fn
descrieri si fiti la curent cu o
vizualizare recentd a activitdtii care se
afld aldturi de munca dvs.

A

Dropbox Paper fi pune pe tofi pe
aceeasi pagind: Cu Paper, un document

Toate
acces
internet)

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android

(Cu
la



https://www.dropbox.com/

£

OneDrive

OneDrive

WeTransfe
r

Microsoft OneDrive este un serviciu de gdzduire de
fisiere pe care 1l opereazd Microsoft. Permite
utilizatorilor Tnregistrati sd partajeze si sd-si
sincronizeze fisierele. OneDrive functioneazd si ca
back-end de stocare al versiunii web a Microsoft
Office. OneDrive oferd 5 GB spatiu de stocare gratuit,
cu opfiuni de stocare de 100 GB, 1 TB si 6 TB disponibile
fie separat, fie cu abonamente Office 365.

WeTransfer este cel mai simplu mod de a va trimite
fisierele in fintreaga lume. Partajeazd fisiere si
fotografii mari. Transfer pand la 2 GB gratuit.
Partajarea fisierelor este usoaral

-
>
-
-
>
->
>
>

de colaborare pentru echipa dvs.,
puteti crea cu usurinta confinut si vd
puteti organiza proiectele folosind
calendare, sarcini de lucru si tabele.

Acces nelimitat la fisiere, oricand

Redd fisierele disponibile de oriunde
pentru colaborare

Platforma
fisiere

organizationala  pentru

Elibereazd stocarea dispozitivului

Continut care poate fi partajat intre echipe,
mari sau mici

Experienta de sincronizare
personalizabild (pentru administrator)

Stocheaza n sigurania fisiere si
informatii

Suporta multimedia

Controale de acces/Permisiuni.
Management de continut.
Sincronizarea datelor.
Managementul documentelor.
Depozitarea documentelor.
Gestionarea fisierelor.

Distribuirea fisierelor.

Toate (cu
acces la
internet)

Bazat pe web
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Android

Toate (cu
acces la
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Bazat pe web
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Android



https://onedrive.live.com/
https://wetransfer.com/

MEGA oferd stocare in cloud criptatd controlatd de
utilizator, care poate fi accesatd prin browsere
standard si aplicatii mobile. Spre deosebire de alti
furnizori de stocare in cloud, datele dvs. sunt codificate
si decriptate numai de dispozitivele dvs., niciodatd de
noi.

MEGA oferd spatiu masiv de stocare in
cloud

Descdrcati fisiere folosind link-uri fdara
a fi nevoie sd vad nscriefti

Centrul de transfer de fisiere vd
gestioneazd cu usurintd transferurile

Gestionare completd a fisierelor si a
transferului, chiar si pe dispozitive
mobile

Instalati aplicatia MEGA Desktop si
bucurati-vd de sincronizarea rapida
ntre computer si MEGA Cloud

Toate (cu
acces la
internet)

Bazate pe web
Windows
Macintosh
Linux

[0}

Android



https://mega.io/
https://mega.io/

INSTRUMENTE DE PREGATIRE A PREZENTARILOR

Modul in care este afisat continutul poate determina implicarea publicului. Utilizati instrumentele prezentate mai jos

pentru a crea prezentdri mai dinamice si interactive, imbundtdtind semnificativ calitatea muncii dvs.

Servici
i

Descriere

Instrument bazat pe web pentru crearea de prezentdri
(numit Prezi pe scurt). Este similar cu alte programe de
prezentare precum Microsoft PowerPoint, dar ofera
cateva caracteristici unice care 1l fac o alternativd
bund. Dacd doriti sd creati o prezentare care sa fie
putin mai atrdgdtoare si mai captivantd, Prezi poate fi
pentru dvs.

Caracteristici

Vizualizare prezentator: afisaj separat in
aplicatia desktop, care aratd unde va aflati
n prezentare si ce urmeaza.

Note ale prezentatorului: Uneori, foti avem
nevoie de un avertisment. Nu inghetati pe
scend, folositi notele prezentatorului
penfru a vd fnregistra ideile si
mementourile si apoi revizuiti-le Th timpul
prezentdrii.

Export PDF: Lasati publicului dvs. mai mult
decdt o impresie de duratd, partajand o
versiune PDF a prezentdrii dvs.

Descdrcarea unei prezentdri: utilizati
aplicatia desktop pentru a descdrca
prezentarea fintr-un fisier independent
care poate fi vizualizat chiar si fdra o
conexiune la internet.

Live Prezi: cu Live Prezi puteti face
prezentdri pentru oricine, de oriunde, din
Tntreaga lume. Creati un spatiu de
prezentare personalizat si invitati pdnd la
100 de membri participanti sa se aldture

Websit
e

Platforme

Toate (cu
acces la
internet)

Viziteazad

Bazat pe web
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Android



https://prezi.com/
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POWTOON

Powtoon

Powtoon este o platformd vizuald de comunicare
conceputd pentru a ajuta companiile sd creeze
videoclipuri si prezentdri pentru marketing, resurse
umane, IT, training si multe altele. Cu o mare varietate
de sabloane predefinite si un editor cu functia ,Drag
and Drop" (de glisare si plasare) Powtoon permite
ntreprinderilor si echipelor sd creeze prezentari
complet personalizate.

Canva este folosit pentru a crea grafice pentru refelele

sociale, prezentdri, postere, documente si alte tipuri de

continut vizual. Aplicatia include sabloane pe care
utilizatorii le pot folosi. Platforma este gratuita si
oferd abonamente pldtite, cum ar fi Canva Pro si Canva
pentru Tntreprinderi

pentru functionalitati

suplimentare.

de la distantd si in timp real, trimitand
propriul link unic.

Prezentare online: navigati in prezentarea
dumneavoastrd pe telefon sau tabletd cu
aplicatia Prezi Viewer, astfel incat sd vd
puteti concentra asupra prezentdrii
conversationale, avand fin acelasi timp
libertatea de a vd deplasa pe scend si de a
vd implica publicul.

115.000 de introduceri a fundalurilor video si a
intregului video, animatii, GIF si imagini.

Sute de sabloane, mii de scene, fundaluri,
personaje si materiale din care puteti alege.

Acces la 5 aspecte vizuale: marginea
modernd / platd, infografice, tabld albg,
animatie, videoclipuri n timp real si
continut social.

Folositi editorul de tip ,,.Drag and Drop” (de
glisare si plasare) penfru a crea cu usurintd
prezentari personalizate.

Exportati prezentdrile create cdtre
YouTube, Facebook, LinkedIn, Twitter,
Wistia, Hubspot, Ads Manager, Slideshare
si Vimeo sau publicati-le ca Power Point sau
PDF.

Filmati fiecare miscare cu
Tnregistrdrii video online.

ajutorul

Surprindeti momentul perfect cu instrumentul
,,Trim and Split” (de decupare si separare) .

Redimensionati videoclipurile cu cateva clickuri,
ca prin magie.

Editare video usoard cu videoclipuri

Bazat pe web
Windows
Macintosh



https://www.powtoon.com/
https://www.powtoon.com/
https://www.canva.com/
https://www.canva.com/

Creafi prezentari profesionale, infografice interactive,
design frumos si videoclipuri captivante, toate intr-un
singur loc. Visme oferd si alte caracteristici, inclusiv o
gamd largd de fonturi, imagini si pictograme gratuite
pentru a personaliza continutul.

gratuite din materialele de pe site.
Obftineti si mai mult din prezentdrile Canva
Editati si convertiti-vda PDF-urile n
prezentdri online.

Lasd-ti cuvintele sd curgd cu animatiile de
text.

Relatati o idee noud cu ajutorul optiunii de
text curbat.

Proiectati mai bine impreunad.

Aplicati o anumitd extensie pentru
designuri familiare si autentice.
Decupati-vd imagini pentru compozitii aranjate
si precise.

Exprimati-va ideile Tn bula explicativd cu
ajutorul editorului ,Drag and Drop" (de
glisare si plasare).

Addugati text la orice fotografie pentru o
mentfiune rapidd sau un comentariu
convingdtor.

Addugati efecte stelare foto pentru a va
face fotografiile magnifice.

Indreptati-vd fotografiile pentru le pastra
un aspect bine definit.

Creati designuri delicate, de vis, cu
imaginea transparentad.

Prezentdrile mentin atentia publicului.
Documentele va conceptualizeazd brandul.

Videourile adauga dinamism brandului
dumneavoastra.

Toate

(cu acces la
Internet)

Bazat pe Web



https://www.visme.co/
https://www.visme.co/

genially

Genially

crearea de continut animat si interactiv. Uimiti lumea cu
creatiile dvs. =

Graficele tfransforma datele in imagini.

Materialele printabile va ajutd sd creafi
continut pentru imprimare.

Clasamentele si graficele dau viata datelor.

Social Media faceti content care sa
capteze atentia cititorului si sa il faca sa
se opreascd din a da scroll.

Folositi Genially, cea mai performanta aplicatie online pentru Template Creation

Image Upload: Upload-ati direct imagini
utile pt grafica dvs din platforma

Stock Image Library: Alegeti din librdriile
existente de imagini pt bannerul dvs

Drag & Drop Editing: Abilitatea de a edita
fdrd linii de cod sau cunoastere de design

Variety Of Banner Types: Creati un banner static,
animat sau interactive.

Design & Editing

->

Shape & Clip Art: Inserati o varietate de forme si
clipuri in designul dvs.

Font Selection: Alegeti dintr-o varietate de fonturi
si layere pentru grafica dvs.

Scale:  Redimensionati
necesitate.

imaginea  dupa

Ad Management

=

Ad Sets: Abilitatea de a duplica si de a salva
designul dvs ca pre-definit(draft).

Export As Different File Types: Abilitatea
de a va salva imaginile Tn mai multe

Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android

Toate

(Cu acces
Internet)

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S

la



https://genial.ly/

formate.

- Schedule: Programati dinainte afisarea online a
bannerelor.

Analytics

- Reporting: Asigurati-va ca reclamele dvs
ating targetul demografic.

Heatmap: Abilitatea de a stii cum publica
tinta interactioneaza cu reclama dvs.

Budget: Abilitatea de a va ajusta bugetul
campaniei.
Planning

- Collaborative Editorial Calendars / Scheduling
Content: Creati calendar editorial care poate fi
accesat de multi utilizatori. Programati afisarea
unei postari la o data ulterioara.




APLICATII PE TABLA INTERACTIVA

In cadrul cursurilor fatd in fatd, este mai usor sd ardatdm (prin desene, diagrame si figuri) ceea ce intenfiondm sa
predam, facilitand procesul de explicare a unui anumit subiect. Stiati cd si Th mediul online puteti folosi tabla digitald
pentru a desena ceea ce doriti, exemplificdnd celorlalti cum ar trebui sd indeplineascd o anumitd sarcind, prin

exemple. Vedeti lista de mai jos cu cateva dintre instrumentele pe care le puteti folosi.

Servicii Descriere Caracteristici Platforme  Websit

(4

Jamboard este o tfabld interactivd digitald Simplu ca o tabla alba, dar mai inteligent Windows

Macintosh

Google
Jamboard dezvoltatd de Google pentru a functiona cu = Jamboard este un afisaj inteligent. Atrageti

& Google Workspace, cunoscut anterior sub rapid imagini Macintosh dintr-o cdutare Google,

numele de G Suite. Aceasta are un ecran tactil salvati automat lucrdrile Th cloud, utilizati Linux
JAMBOARD : : MRy $3 g : 7 P .
4K de 55" si poate fi utilizatd pentru instrumentul de recunoastere a scrisului de mand  i0S

colaborare  online cu ajutorul  Google si a formelor usor de citit si desenafi cuun stylus  Apdroid
Workspace. De asemenea, ecranul poate fi (pix), dar stergeti cu degetul - exact ca o tabld

montat pe un perete sau poate fi configurat albd.
(Requires a

Jamboard

o D Device to
- Jamboard face ca nvafarea sa fie vizibild si Work)

ntr-un suport. Impdrtdsiti idei in cadrul unor brainstorming-uri
sau prelegeri

accesibild pentru toti colaboratorii din cadrul
sesiunii de jam session. In plus, este usor sd va
prezentati jams Th timp real prin Work) Meet,
permitdnd o partajare usoard sau realizarea de
conexiuni in lumea reald.

Studentii pot lucra de oriunde



https://jamboard.google.com/

Microsoft
Whiteboard

Microsoft Whiteboard este o pdnzd infinitd,
colaborativd, pentru fintdlniri eficiente si
Thvdtare atractivd. Puteti utiliza Whiteboard
pentru a colabora cu alte persoane si pentru a
realiza numeroase activitdati, de |la
brainstorming si planificare la Tnvaftare si
ateliere de lucru.

Miro este o platformd colaborativa online de
tabld albd care permite echipelor distribuite
sd lucreze eficient 7Tmpreund, de la
brainstorming cu notite digitale la planificarea
si gestionarea fluxurilor de lucru agile.

N A

A

Educatorii 1i pot implica pe toti elevii in
procesul de invatare, fie cd lucreazd Tmpreund
ntr-o sald de clasd traditionald, fie cd lucreaza
i cadrul unui seminar de grup sau prin
invatdmant la distantd. Aplicatia Jamboard
pentru Android si iOS faciliteazd participarea
elevilor si a educatorilor la creativitate de pe
telefon, tabletd sau Chromebook.

Desfasurarea unor sedinte eficiente.

Brainstorming.

Invdtare si coaching.

Planificarea Sprint.
Managementul proiectelor.
Rezolvarea problemelor .
Imbundtdtirea continug.
Gestionarea incidentelor.

Creati, colaborati si centralizati comunicarea pentru
toate echipele dvs. interfunctionale.

Modele si cadre: Utilizati sabloane predefinite
sau creati-va propriile sabloane si cadre
inteligente.

Canvas infinit: Dati frau liber creativitdtii si
lucrati asa cum doriti cu o panzd infinitd.

Widget: Utilizati notite lipicioase, pix cu forma
liberd, forme, sdgeti, desen inteligent si multe
altele.

Colaborare cu mouseover: Vedeti cursorii
colaboratorilor pentru a urmdri modul in care
membrii echipei se implicd in plansele dvs.

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Windows
Macintosh
Linux

i0OS



https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/microsoft-whiteboard/digital-whiteboard-app
https://miro.com/

Explain
&verything

Explain
Everything

Aplicatia online de tabla interactiva Tn care
oamenii Tmpdrtdsesc si nvatd fdrd limite.
Aldturati-va de pe orice dispozitiv si
colaborati in timp real, atat vizual cat si
auditiv. Transformati ideile in nfelegere cu
Explain Everything.

Partajare usoard a ecranului si prezentdri:
Impartdsiti munca dvs. direct de pe platforma
Miro.

Video Tncorporat, chat si comentarii: Obftineti
feedback, recenzii si aprobdri cu ajutorul mai
multor optiuni de comunicare.

Explain Everything este o platformd interactiva
de tabld interactivd unde oamenii colaboreaza,
impdrtdsesc si nvata fdrd limite. Fiecare
proiect Tncepe cu o pdanzd infinitd unde puteti
adduga medii noi si existente (inclusiv video,
imagini, PDF-uri si browsere web), adnotdri si
text pentru a crea povesti vizuale cu adevarat
unice.

Profesorii creeazd videoclipuri explicative
pentru ca elevii sd le vada (fie din Explain Drive,
fie dintr-un LMS).

Profesorii oferd instructiuni Tn direct cu
ajutorul aplicatiei. Elevii pot lucra la sarcini
singuri sau Tn grupuri mici Tmpreund.

Atat profesorii, cat si elevii colaboreazd activ
n cadrul aplicatiei la un proiect cloud.

Elevii pot lucra pe cont propriu si pot descdrca
orice numadr de proiecte.

A

Elevii nu Tsi creeazd propriile proiecte si
lucreazd live doar la proiectele furnizate de
profesori.

Elevii nu pot lucra la proiecte in absenta profesorului.

Toate

(Cu acces
internet)

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S



https://explaineverything.com/

Stormboard

Folositi spafiul de lucru partajat de
Stormboard pentru a genera mai multe idei,
apoi prioritizati, organizati si rafinafi aceste
idei pentru a face ca ntdlnirile,
brainstorming-urile si proiectele dvs. sa fie
mai productive si mai eficiente.

Tabld digitald infinitd - Generati idei si
colaborati cu altii pe o tabla digitald creata la
infinit.

Addugati imagini, text, fisiere si videoclipuri -
Dati viata ideilor dvs. cu materiale de referinta
inspirationale.

Conectati-va si colaborati pe toate dispozitivele
- Instrumentul este disponibil pe toate
dispozitivele, ceea ce faciliteazd conectarea.

Alegeti dintr-o selecfie largd de sabloane
pentru a crea usor si rapid un spatiu de lucru
adaptat nevoilor dvs. specifice.

Sabloane: Alegeti din sute de sabloane, inclusiv
calendare, management de proiect, Agile si Design
Thinking.

Notiuni de baza: fncepejri: Acest curs infensiv
vd va oferi instrumentele si resursele necesare
pentru a incepe.

Tutoriale video: Tnvétati vizual prin intermediul
acestor tutoriale video utile.

Programe de formare: Alegetfi din mai multe
programe de instruire care va pot ajuta pe dvs.
si echipa dvs. sd obtineti ajutor personalizat cu
instrumentul software.

Toate

(Cu acces
internet)

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0OS



https://stormboard.com/
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Universitatea din Bucuresti. De asemenea, este lector la Universitatea Nationald de
Educatie Fizicd si Sport din Bucuresti si presedinte al Asociatiei Romdne de Educatie
Speciald. A lucrat multi ani in terapia tulburdrilor din spectrul autist, iar acum oferd
servicii de psihologie clinica copiilor cu ADHD, dizabilitdti intelectuale, copiilor
adoptati, copiilor cu tulburdri de invdtare si copiilor victime ale bullying-ului. A urmat
programe de formare in terapie prin joc si dramaterapie, Programe de Tmbogdtire
instrumentald Feuerstein (Standard si de baza).

Claudia Iuliana Iacob are un doctorat Th Psihologie si lucreazd ca asistent universitar
n cadrul Departamentului de Psihologie Aplicatd si Psihoterapie al Universitatii din

Bucuresti. In plus, este supervizor de psihologie clinicd si psihoterapie cognitiv-

comportamentald acreditat de Colegiul Psihologilor din Romadnia. Are peste 12 ani de
experientd profesionald Th ingrijirea psihologicd a copiilor si adultilor cu tulburdri
emotionale si de neurodezvoltare. Din 2017, ea a combinat practica psihologicd cu
activitdtile de predare si cercetare. Activeazd ca cercetdtor in Laboratorul de
Psihologia Sanatdtii si Neuropsihologie Clinicd de la Universitatea din Bucuresti si ih mai
multe proiecte finanfate prin programul Erasmus+. Interesele sale de cercetare includ
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dizabilitatea, rezilienta, educatia, grupurile vulnerabile si sdndtatea mintald si
comportamentald.

Cy
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Paulo Ferreira este interesat domeniile de cercetare care includ e-marketing,
publicitate web, eye-tracking pentru utilizarea web, utilizdri sociale ale tehnologiei si
cercetarea publicului tintd. Din 2004, Paulo Ferreira a publicat mai multe articole si a
sustinut prezentdri la conferinte internationale. El este coordonatorul IT pentru
implementarea si inovarea sistemelor de e-learning la Universitatea Luséfona; este

implicat Th mai multe proiecte de dezvoltare a aplicatiilor mobile pentru fnvatamantul la

distantd; este responsabil de programele interne de formare a cadrelor didactice n
utilizarea noilor tehnologii.

Bruno Lino este specializat Tn Management IT si Dezvoltare de Produse Multimedia.
Este licenfiat in Comunicare Aplicatd: Marketing, Publicitate si Relafii Publice si un
postuniversitar in Marketing Digital. Este responsabil cu gestionarea retelelor sociale si
a confinutului unora dintre institutiile Universitdtii Luséfona si integreazd unele
proiecte de cercetare legate de producerea de continut multimedia E-Learning, precum:
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PLO1-KA204-050784); MMTLA - Metoda Montessori Th predarea celei de-a doua limbi
la adulti (2019-1-TRO1-KA204-074258); VIRTEACH - O solutie virtuald pentru o
formare cuprinzdtoare si coordonatd pentru limba strdind (2018-1-ESO1-KA203-
050045); PESE: Abilitati profesionale in limba engleza pentru angajarea in UE (2020-1-
UKO01-KA202-079035).
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Inanc Ayar s-a ndscut Th 1971 la Istanbul. Dupd ce a absolvit Universitatea Bogazigi,
Departamentul de Predare a Matematicii, si-a fdcut masterul Th Filosofie la
Universitatea Galatasaray. A obtinut diploma postuniversitard in ,Artele dramatice in
educatie” de la Universitatea Birmingham City si, in prezent, isi scrie doctoratul in
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filosofie la Universitatea Galatasaray. A participat la Bogazigi University Players ca
actor. Dupd facultate, a lucrat ca antrenor de teatru la Liceul Galatasaray si, mai
tdrziu, ca regizor de teatru la Universitatea Galatasaray. In 1999, a scris Si regizat
scurtmetrajul . Thirty Four”, care a primit numeroase premii la festivaluri nationale si a
fost proiectat la festivaluri internationale. A lucrat fimp de zece ani ca designer
educational si consultant la TUBITAK-Turkey Industry Management Institute, la care a
intrat in 2002. In timp ce Tsi continua studiile doctorale, Inang Ayar, care predd cu
jumdtate de normd la Facultatea de Educatie a Universitdtii Bogazigi din 2006,
realizeazd initiativele HerGiinOgren si Fikri Tesisat.

Speranta noastrd este cd acest document vd va ajuta sd va imbundtatiti procesul de
invdtare la cursurile online/la distantad.
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