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BOLUM 1 - UZAKTAN EGITIM TAM
OLARAK NEDIR?

O etris

COVID-19 pandemisi, egitim alaninda bliyiik degisiklikler yaratti. "Dijital
egitim", "uzaktan egitim", "uzaktan ogrenme" gibi kavramlar giderek daha
fazla bilinir ve kullanilir hale geldi. Dijital uygulamalar giinliik yagamin ve ig
diinyasinin onemli bir motoru haline geldi. Pandeminin diinya ¢apinda
getirdigi kisitlamalar nedeniyle, gogu insan bilgisayar: gesitli amaglarla

kullanmaya bagladi ornegin; internet bankaciligi, e-ticaret, e-tip ve egitim

ve mesleki egitimde yeni firsatlar.

Ogrencilerin okulda edindikleri beceriler, onlarin gergek diinyaya uygulamali
olarak baglanmalarini saglamalidir. Diinya gapinda egitim sistemleri, hayatta
kalmak igin bilgi isleme beceri ve yeteneklerinin kesinlikle gerekli oldugu
bilgi temelli toplumun hizli gelisimiyle karsi karsiyadir. Ekonomik ve
endlstriyel rekabet, 6grencinin sahip oldugu adaptasyon olanaklari ile glinlik
yasamin gereklilikleri ya da okulun mevcut yapisi arasindaki geliskiyi

arttirmaktadir.

Kiresel diizeyde, birgok ilkenin ana hedefi, egitimin
. dijitallestirilmesidir. Son iki yilda yasanan pandemi, birgok
egitim sisteminin dijitallesmesini zorunlu kildi ve uzaktan egitim

bircok devlet tarafindan benimsenen hizli bir ¢oziim oldu.




Genel olarak, dgretmen ve dgrencilerin fiziksel mesafeyle ayrildigi ve
ogretim igin bazen yiiz yiize iletisimle birlikte teknolojinin (ses, video,
bilgisayar aglari, basili materyal) kullanildigi durumlara uzaktan egitim

diyoruz. (Istrate, 2000).

Uzaktan egitim veya e-6grenme, multimedya kaynaklarina dayanir ve kendi
bilgisayarinizdan 6grenmenize olanak tanir. E-6grenme formatinda metin,
ses, grafik ve video igerigi artik tek bir "multimedya" belgesinde bir araya

getirilmektedir. Bunlar,

v Icerik

v Gorseller
v Ses

v Grafikler
v Etkilesim

v Duyusal iletisim anlamlarina gelir.
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E-6grenme - ¢oklu formatlar, ¢oklu formlar, ¢oklu mesajlar




Nitelikli multimedya, tim bu unsurlarin dengeli bir sekilde bir araya
getirilmesiyle ortaya gikar. Ancak, boyle bir dersin planlanmasi ve yazilmasi

geleneksel bir dersten farklidir. Geleneksel modele gore yapilandiriimis bir

degildir boylelikle soru ve cevaplarin hazirlanmasi gecikecekfir.

v
Bir e-ogrenme dersi, multimedya araglarinin ve internetin kullanimini,

ogretmenler ve ogrenciler arasinda is birligini ve uzaktan bilgi aligverigini
igerir (Savu vd, 2010) Daha sonra dersler, 6gretmenlerin sinifta yiiz yiize
derslerde yaptiklarini taklit etmeye ¢alisan platformlar lizerinde gelistirilir.

E-6grenmeyi sinifin bir tiir "sanal benligi” olarak diigtinebiliriz.
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E-ogrenme platformlari, 6gretmenlerin sinifta yiiz yilize derslerde

yaptiklarini taklit etmeye galisan yazilim kontrolli 6grenme altyapilaridir.

Internete baglidirlar ve bir web tarayicisi araciligiyla erigilirler. (Savu vd,

2010)




E-OGRENMENIN AVANTAJLARI VE DEZAVANTAJLARI

E-Ogrenmenin Avantajlari: (Savu vd, 2010):

Zaman ve mekan engellerini agsmak.

Maliyetlerin azaltilmasi (gevrimigi derslerin diizenlenmesi ve
ogretilmesi geleneksel egitime kiyasla daha disik maliyetler
gerektirir);

Kullanicilarin cevap verme kapasitesi artar;

Bilgi ve enformasyonun kiiresellesmesi;

Ogrenmenin  kisisellestirilmesi (6grenci istedigi zaman, daha
erigilebilir goriinen sirayla, kendisi igin cazip kaynaklar: kullanarak

ogrenebilir.)

E-Ogrenmenin Dezavantajlar::

Hazirlik yontemine uyum saglamanin zorlugu;

Her zaman internet baglantisina ihtiyag duyulmasi,

Yalniz kalma riski (6zellikle 6grenci sohbetlerdeki veya forumlardaki
tartismalara katilmazsa);

Sinifa ayak uydurmakta zorlanma,

Uzun bir siire sonra olasi motivasyon kaybi/ilgisizlik.

Cevrimigi 6grenme, geleneksel 6grenmeyi biiyiik 6lglide tekrarlamaktadir; en
biyik fark, sinifin artik gergek, fiziksel degil sanal olmasi ve 6gretmen ile
ogrencilerin teknoloji araciligiyla iletisim kurabilmesidir. Teknolojiye asina
oldukga egitim ortami hayat bulur ve yiiz yiize arkadasliklar online ortamda

da kurulmaya baslanir.
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Senkron egitim(eszamanli) 6zel calismalara gore, tiim 6grencilerin ve

yazar:"SasinParaksa" AND @gettyimagespro

ogretmenlerin eszamanh katilimini igerir. Siz ve 6gretmen arasindaki
etkilesim, sesli ve goriintili araglar (6rnegin, video konferans, sohbeft,
akilli telefon kullanimi) kullanilarak gergek zamanli olarak yapilir (Savu

vd, 2010; Huang vd. 2020).

Asenkron egitim (eszamansiz) ayni zamanda bir uzaktan egitim sekli
olsa bile, 6gretmen ve 6grencilerin eszamanh katilimini gerektirmez.
Ogretmenle ayni anda ayni ortamda birlikte olmak zorunda degilsiniz.
Bu durumda, kendi g¢alisma zamaninizi segebilir ve egitim
forumlarindan, platformlardan, e-postalardan, diger forumlardan

kaynaklar toplayabilirsiniz.




DIJITAL ARACLARIN EGITIMSEL VERIMLILIGI

Birlegik Krallik Iletigsim ve Egitim Teknolojileri Ajansi (ACET, 2003)
tarafindan yapilan arastirmaya gore, ozel ihtiyaglari olan &grencileri
desteklemek igin okullarda dijital iletisim araglarinin kullaniimasi,
ogrencilerin iletisim kurmasini, derslere katilmasini ve daha etkili bir sekilde
ogrenmesini saglamaktadir. Bu arastirmanin temel sonuglari asagidaki gibi
agtklanmigtir:

GENEL BULGULAR
Teknoloji bir dgrenci olarak bagimsizliginizi artirir;

¢ikarilmasini kolaylagtirir;

Teknoloji, geleneksel yontemlerde bulunmayan belirli sekillerle is
gorev ve sorumluluklarin yerine getirilmesine olanak saglar;

Dijital iletisim araglari, is sorumluluklarinizin bireysel becerilerinize
gore uyarlanmasina olanak tanir.

TEKNOLOJI KULLANIMININ OGRENCILER UZERINDEKI
ETKILERT
Bilgisayarlar egitime bagimsiz erisim derecesini artirabilir. (Moore &
Taylor, 2000; Waddell, 2000);
Ozel ihtiyaglari olan &grencilere ¢aligmalarini kendi belirledikleri
zamanda tamamlama firsati verilir. (Waddell, 2000);
Internet kullanan gérme engelli 6grenciler akranlariyla birlikte bilgiye
kolayca erigebilir (Waddell, 2000);

kurabilir (Detheridge, 1997);

Yardimci sesli iletigim teknolojilerini kullanan 6grenciler okulda ve
gevrelerinde gliven ve sosyal itibar kazanirlar. (Buckler & Peterson,
2012);




Ogrencilerin dijital alana aginaligini artirmak, onlari evde interneti

hem egitim hem de eglence amagli kullanmaya motive eder. (Waddell,
2000).




BOLUM 2 - UZAKTAN EGITIMDE HANGI
YONTEM VE TEKNIKLERI
KULLANABILIRIM?

1F Girts

Sevgili grencimiz,

Bu bélimde, simif galismasina katilmamiz igin firsat saglayan bazi

yontemleri gdrecegiz.

10 YONTEMLERIN ONEME

Yéntemlerin amaci bilgiyi 6ziimsemenize anlamaniza ve akilda tutmaniza

yardimci olmaktir. Iste birkag faydali yéntem:

“ Ders Anlatimi
“ Konusma

“ Hikaye anlatimi

DERS ANLATIMI

Online lecture

Ogretmen dersi anlatir (gosteri veya sunum
kullanarak) ve sizin roliiniiz aktif olarak

dinlemektir.

https://pl.freepik.com/darmowe-wektory/maly-mezczyzna-z-wielkim-olowkiem-oglada-wyklad

online_15403811.htm#page=1&query=edukacja&position=16&from_view=author




Peki senkron derslerde,

tam olarak nasil aktif bir sekilde dinlemeniz gerekiyor?

Dinlemek ve 6grenmek igin glivenli ve sessiz bir alanda

oldugunuzdan emin olun;

B Ogrenme aracinizi odanizdaki/evinizdeki bir c¢alisma

alanina koyun (uyudugunuz yatak buna engel degildir);

B Ayni anda birden fazla is yapmaktan kaginin ve sadece
ders igin gerekli olan cihaz kullanin;

& Diger cihazlari (TV, akilli telefon, tablet) goris
alaninizda tutmayin ve ders sirasinda bunlari
kapatin/sessize alin.

Kameranizi agin, bodylece o6gretmene sozsiiz geri
bildirim verebilir ve sdylemini uyarlamasina yardimci
olabilirsiniz;
Merak ettiginiz veya anlamadiginiz bir sey oldugunda
soru sorun;
B Eger not almak/bilgilerin gorsel temsillerini yapmak size

goreyse ve ezberlemenize yardimci oluyorsa, not alin.




| Derse baglamadan dnce, siz dersi bitirdiginizi belirtinceye
kadar evdeki diger kigilerden soziiniizi kesmemelerini

isteyin;

Dersi izlerken net olmayan bilgileri veya akliniza takilan
sorulari yazin ve bir dahaki sefere eszamanlh formatta

goristiginlzde ogretmenden ek agiklamalar isteyin;

% Ders sirasinda zihninizin dolasmaya basladigini  ve

konsantre olamadiginizi fark ederseniz, derse 5 dakika ara

verebilir ve hareketli bir seyler yapabilirsiniz (biraz dans

etmek veya ziplamak gibi)




KONUSMA

Ogretmenin kontrolii elinde tutan kisi oldugu digiincesiyle égretmenle

o

aranizda gegen konusmadir.

Tartisma sirasinda iyi fikirler ortaya gikarsa, bunlari yazin ve daha sonra

bunlari daha biiyiik bir seye déniistiiriip déniistiremeyeceginize bakin.

N
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HIKAYE ANLATIMI

Hikaye anlatimi, ogretmenin veya 6grencinin belirli bir zaman diliminde

gergeklestirdigi gergek veya kurgusal bir eylemi sunmasidir.

Sizin roliiniiz aktif olarak dinlemek ve ayni zamanda hikayenin igerigi ve sizin

geligsiminiz igin faydasi hakkinda sorular sormaktir.

Ayrica, hikaye anlatimindan sonra, hikdyede hedeflenen sorunlara yonelik en

iyi gozliimler hakkinda yénlendirmeli bir tartisma baslatabilirsiniz.
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1- UZAKTAN EEITIMDE PROBLEM TEMELLT YONTEMLER

Yontemin amaci sizi,

Bir problemin bilimsel analizinin ilkelerini uygulayacaginiz,

Bir probleme kendi basiniza ¢o6ziim bulup dogrulayabileceginiz, bir
duruma sokmaktir.

Bu tir bir yontemin 6z, sizi bireysel olarak veya grup halinde bir ¢oziim

tiizerinde galigarak iistesinden gelinmesi gereken zor bir duruma sokmaktir.

Probleme dayali yontemler elestirel diisinme becerilerinizi gelistirmenize

ve merakinizi harekete gegirmenize yardimci olur.

Cesitli bilgi kaynaklar: kullanilir (6rnegin, egitici filmler, fotograflar,

gizimler, internet, sayisal veriler)
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Yontemin dogasi ve problemlerin gesitliligi nedeniyle, uzaktan uygulama

olanaklari neredeyse sinirsizdir. Birkag oneri asagida sunulmustur:

FORUM/SOHBET

Grup forumlar: veya sohbetleri ve gercek zamanl gevrimigi toplanti olarak

bilinir.

Sinif arkadaslarinizla bir araya gelin ve

sorunu ¢oziin. Odevi bir ekip olarak

birlikte tanimlayin, tartigin ve ¢ozin.

https://www.shutterstock.com/pl/g/palaganpaksina

ACIK GOREV (OPEN-TASK)

Problem durumu size bir gorev igerigi olarak
sunulabilir. Ayrica, fikirlerin yazilacagi bir e-tablo
veya metin editori ile gergek zamanh gevrimigi bir
toplantida da sunulabilir. Sizden bireysel olarak
onerdiginiz ¢oziimleri 6gretim gorevlisine aktarmaniz
istenecektir. Dersin sonunda, dgretmen bir degisim yapar ve forumda
baskalarinin 6nerilerini tartigabilir veya oylamay: kullanarak en iyi ¢oziimi

secebilirsiniz.



https://www.shutterstock.com/pl/g/palaganpaksina

DOKUMAN PAYLASIMI

Problem durumu bir HTML sayfasinda belge seklinde
< sunulur ve ortak ¢oziimiiniizii burada
gergeklestirebilirsiniz.  Sonunda ise  her  grubun

galismasinin sonucu genel forumda tartisihir.

Boylece, sanal bir siiriici kullanarak dokiiman paylasimi yapmis olursunuz.
Ornegin gruplar igin dosya paylagimi, 6grenciler ve gretmen igin erigimi olan
metin editori ve gergcek zamanli olarak bir sinif forumu veya gevrimigi

toplantilar.

UZAKTAN EGITIMDE SUNUS VYOLUYLA OGRETIM
YONTEMI

Bu yontemler, sahip oldugunuz degerleri sekillendirmek, degistirmek ve bir

sistem halinde diizenlemek igin kullanilir. Bu yéntemin 6zii belirli deneyimleri

yasamaktir. Ornegin,

Film, tiyatro gosterisi, gosteriler

Sergiler

FILM, TIYATRO, GOSTERILER

Ogretmeniniz sizden belirli bir konuyu igleyen bir

kisa film yapmanizi veya arkadaslarinizla birlikte bir

TR

CEFEEEREEERRSER.  tiyatro gosterisi hazirlamanizi isteyebilir.

Bunlara zaman ayirin!




Konuyla alakali baglanti kurun (konu hakkinda okuma yapin ve en
ilging ve 6gretmenin sartlarina uygun buldugunuz bilgileri segin);
Grup lyelerinizle her bir kiginin ne yapacagini tartisin;

Her bir kisinin yapacagi gorev igin teslim tarihi belirleyin;

Filmin anlatisinin taslagint hazirlayin veya oyundaki replikleri
olugturun ve nihai anlatinin ne olacagini hep birlikte tartisin;

Filmi gerceklestirmek igin zaman, yer ve teknolojiyi segin;

Filmi anlasilir ve akilda kalici (miimkiin oldugunca) hale getirmek
igin uygun sekilde diizenleyin;

Eger bir tiyatro gosterisi planliyorsaniz, provalar ve uygun

kostimler ise olmazsa olmazdir.

SERGI- CEVRIMICI GALERI

Evden gikmadan nereleri gezebilirsiniz?

Mizeleri
Bilim merkezlerini

Anitlari

Gizemli Keops Piramidi, Paris'teki diinyaca unlii Louvre Miizesi ya da belki

NASA'nin bilim merkezi?

Hepsi sanal turlara agildi!

e




Internet, diinyanin dért bir yanindan gevrimici olarak ziyaret etmeye deger
mizelerin listeleriyle doludur. Belirli bir konu igin hangi gevrimigi turlarin

uygun oldugunu 6gretmeninize danismaniz yeterlidir.
1" UZAKTAN EEITIMDE UYGULAMALT YONTEMLER

Bu yontemin amac sizi uygulamali galismalara dahil etmektir. Peki bunlar

neler?

- Diyagramlar, agtklamalar, talimatlar

- Proje yontemi

DIYAGRAMLAR, ACIKLAMALAR, TALIMATLAR

= Ogretmenden, bir metin dosyasinda (Word, pdf,
alaal

o Q HTML sayfalarindaki talimatlar ve e-kitaplar), video

seklinde veya ekran kayitlari bigiminde izlenecek bir

dizi talimat ve kural alacaksiniz.  (Ornegin,

prosediirin ardisik adimlari seklinde) .

https://www.shutterstock.com/pl/g/swstock

& <m

Iste diyagram ve grafik gosterim becerilerinizi geligtirmek igin

kullanabileceginiz yazilimlari igeren bir liste:

Creately: https://creately.com/

LucidChart: https://www.lucidchart.com/pages/
Miro: https://miro.com/

Sketch: https://www.sketch.com/



https://www.shutterstock.com/pl/g/swstock
https://miro.com/

Basarisizlik  veya  siphe  durumunda
ogretmenden veya diger katilimcilardan

yardim alabileceginiz bir forum sizin igin

uygun olabilir.

PROJE HAZIRLAMA YONTEMI

Proje hazirlama yontemi, okul ve okul disi bilgilerin entegrasyonuna, bilgi ve

becerilerin uygulamali olarak kullanimina olanak saglar.

Yaratici digiincenizi geligtirir, gesitli 6gretim konularindan igerigin
birlestirilmesini tesvik eder.

Size bagimsiz karar vermeyi, plan yapmayi, bagimsiz ve grup halinde
calismayi, problem c¢ozmeyi, bilgi segmeyi, igerigi analiz etmeyi

ogretir.

Bir proje iizerinde galismak ¢ok asamali bir siiregtir ve genellikle uzun

zaman alir, bu nedenle programinizi buna gore ayarladiginizdan emin olun.




BOLUM 3 UZAKTAN EGITIME NASIL
KATILIM SAGLANIR?

Gevrimigi faaliyetlere katilmak igin kullanabileceginiz gesitli teknikler

sunlardir:

Cift yonli iletigim
kanallarini  kullanmak
nemlidir: elinizi R

kaldirin, sorular sorun,

mimkinse  sohbette

yazin, 6gretmen sizi konusmaya tesvik ettigi her seferinde yorum
yapin;

Sinifin geri kalaniyla paylasilan sanal bir beyaz tahta tizerinde gizim
yapin;

Ogretmeniniz tarafindan olusturulan gevrimigi kiigiik gruplara katilin

(bunlara genellikle ZOOM'da breakout rooms denir);

Ogretmeniniz sizi davet ettiginde kendi c¢aligmanizi ve sinif

arkadaglarinizin ¢alismalarini degerlendirin (bunun igin bir sonraki
baoliimde verilen araclari kullanabilirsiniz);

Fazladan gaba sarf etmeniz gerekse bile giivenilir bilgi kaynaklarina
glivenin; bilgi kaynagini belirlemeye g¢alisin, itibarini arastirin ve
alternatif veya tamamlayici  bilgi  kaynaklari  bulun. Bu
dezenformasyon ¢aginda, agik kanitlari ve gergekleri belgelenmemis

gorislerden ve onyargilardan ayirt etmeniz gok onemlidir.




BOLUM 4 - UZAKTAN EGITIMDE
KULLANABILECEGINIZ TEKNOLOJIK
ARACLAR

Bu bolimde, mimkiin olan en iyi uzaktan egitim ortamini olusturmak igin
kullanilabilecek faydali araglar sunacagiz. Ihtiyaglariniza bagl olarak, sunulan

araglarin her biri her durum igin gegerli farkli islevlere sahip oldugundan, ¢alismak

g

Burada, farkli kategorilere gore dagitilmis olarak, sunulan platformlarin her birine

igin uygun araci segmelisiniz.

karsilik gelen bazi bilgiler, yani hizmetin logosu ve adi, kisa bir agiklama,

vurgulanacak bazi 6zellikler, yazilimla uyumlu platformlar, fiyati ve ilgili web

Sunulanlara ek olarak ilgili oldugunu diisiindiigiiniiz ek ozellikleri kesfetmekten

sitesine baglanti bulabilirsiniz.

gekinmeyin.

Yaratici olun!




ETKILESIMI ARTTIRMAK ICIN YARDIMCI ARACLAR

*Liitfen lcret béliimiinde belirtilen degerlerin hizmet ihtiyaglarina gore degisebilecegini unutmayin.

Bazi hizmetler licretsiz, ticari veya her iki plani da sunar.

Uygulama Tanim

Google Sinif, 6gretme ve 6grenmenin bir araya

Google Sinif geldigi bir platformdur.

Google Classroom

Edmodo, tiim 6grencilerin tam potansiyellerine
ulasmalari igin gereken insan ve kaynaklarla
baglanti kurmalarina yardimci olan global bir
egitim agidir.

Edmodo

)

Ozellikler

Ogrenciler,

->

Sinif  galismalarini  takip eder ve

ddevlerini oradan gonderir.

kontrol edin.

Kaynaklar: paylasir ve sinif akisinda veya
e-posta ile etkilesimde bulunur

Tartisma forumu
Ogrenme materyali yohetimi
Eszamansiz belge paylagimi

Igerik Kiitiiphanesi, 6gretmenlerin kolay
paylasim ve yeniden kullanim igin sinirsiz
igerik depolamasina olanak tanir

Kullanicilar igin glivenlik ve gizlilik
saglayan giivenli platformlar

Ogrencilerden higbir 6zel bilgi istenmez

Platformlar

Internet
olan
platformlar.

Web Tabanli
Windows

Macintosh

erigimi
tim

Linux
i0S
Android

Internet
olan
platformlar.

Web Tabanl
Windows

Macintosh

erigimi
tim

Linux
i0S
Android

Website



https://classroom.google.com/
https://edmodo.com/

\

Mentimeter

Mentimeter

Kullanimi  kolay gevrimigi diizenleyici ile
etkilesimli sunumlar olugturun. Eglenceli ve ilgi
gekici sunumlar olusturmak igin sunumunuza
sorular, anketler, testler, slaytlar, resimler,
gifler ve daha fazlasini ekleyin.

Ogrenciler derslere yalnizea
ogretmen/egitmen tarafindan  davet
edilerek katilir (6rn. bir grup kodu
araciligiyla)

Ogretmen/egitmen tam
kontroliine sahiptir

yonetim

Ogretmen/egitmen ogrenci ilerlemesini
takip edebilir

Mobil 6grenme- her zaman, her yerde

iOS ve Android platformlar: igin mobil
uygulamalar

Mobil tarayici lizerinden erisilebilir
(m.edmodo.com)

Hareket halindeyken giincellemeler ve
bildirimler

Sunum olusturucu ile giizel interaktif
sunumlar olusturun.

Akilli cihazlar kullanarak katilimcilardan
anketler, veriler ve goriisler toplayin.

Trendler ve veri aktarimi ile katilimcilar
hakkinda fikir edinin.

Kelime bulutlari ve Sinavlar dahil 13
etkilesimli soru tird.

Igerik Slaytlari ile hizli ve kolay bir
sekilde tiim sunumlari olusturun.

Farkli sunum temalari arasindan segim
yapin veya kendi temanizi olusturun.

GIF kitiiphaneleri ile biitiinlesmis

Internet erigimi
olan tim
platformlar.

Web Tabanl
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Android



https://www.mentimeter.com/

Padlet

Padlet, kullanicilarin "padlet" adi verilen sanal
ilan  panolarina  igerik  yiikleyebilecegi,
diizenleyebilecegi ve paylasabilecegi gergek
zamanli bir is birligine dayali web platformu
barindiran bulut tabanli bir hizmet olarak
yazilim saglar.

licretsiz stok gorsel.
Kullanimi kolay sunum modu.

Izleyiciler akilli bir cihazla anonim olarak
etkilesime girer.

Sunumlari yonetmek ve kontrol etmek
icin Mentimote kullanin.

Birden fazla dilde kiifiir filtrelerini
etkinlegtirin.

Verileri PDF veya Excel dosyasina
aktarin.

Trendler ile zaman igindeki verileri
karsilastirin.

Daha derin iggoriiler elde etmek igin
yaniti segmentlere ayirin.

Anketler araciligiyla geri  bildirim
toplayin.

Tek tiklama, kopyala-yapistir veya
siiriikle-birak ile gonder:i ekleyin.

Zihninizin ¢alistigi sekilde galigir.
Degisiklikler otomatik kaydedilir.
Basit baglanti paylagimi.

29 dilde kullanilabilir.

Kaydolmak gerekli degil.

Sinirsiz katilimet ile gahisin.

Salt okunur, yazma, moderator veya
yénetici erisimi verin; istediginiz zaman
iptal edin.

Giincellemeler tim cihazlarda aninda

Internet erigimi
olan tim
platformlar.

Web Tabanli
Windows

Macintosh

Linux
i0S
Android



https://padlet.com/

Edpuzzle

EDpuzzle, kullanicilarin bir video segmelerine
ve videoyu diizenleyerek, kirparak, kendi
seslerini kaydederek ve dogrudan video akisina
sinav sorulari ekleyerek 6zellestirmelerine
olanak taniyan web tfabanli bir e-6grenim
uygulamasidir.

gorindr.
Galismanizi sablon olarak kullanin.

Bilgisayarinizdan dosya yiikleyin,
telefonunuzdan fotograf veya video
gekin ya da baglanti verin.

Photoshop,  Illustrator ve  daha
fazlasindan resimler, belgeler, videolar,
miizikler ve dosyalar gonderin.

Web iizerindeki herhangi bir yerden
igerik yerlestirin.

Yiiksek kaliteli dersler- Ogretmenler
tarafindan olusturulan icerik
kiitiiphanemizden ve Edpuzzle
Orijinallerinden segim yapin veya kendi
videonuzu ekrana kaydedin!

Etkilesimli ~ 6grenme-  Videolariniza
sorular ekleyin ve bunlari Canli Modda
sinif olarak izleyin veya dgrencilerinizin
kendi hizlarinda izlemelerine izin verin.

Ogrenci sorumlulugu- Ogrencilerin metin
veya sesle cevap vermesine izin verin,
onlara aninda ger:i bildirim verin ve 6nemli
icerigi atlamalarini nleyin.

Okunmasi kolay analizler- Ogrencilerinizi

farklilastirmak icin  dersinizi  kimin
anladigini ve kimin daha fazla yardima
ihtiyaci oldugunu takip edin.

Internet erisimi
olan tim
platformlar.

Web Tabanli
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Android



https://edpuzzle.com/

wooclap

Wooclap

Wooclap, anket ve soru formu olusturmak igin
kullanilan interaktif bir elektronik
platformdur. Kullanicilar, akilli telefonlar veya
diziisti bilgisayarlar gibi teknoloji cihazlari
araciligiyla sorulari anonim olarak yanitlar.

Etkilesim igin 20 yontem- (Coktan
segmeli  sorular, kelime bulutlars,
yarismalar ve diger birgok ozellik
araciligiyla 6grencilerinizle is birligi
yapin.

Web veya SMS yoluyla katilim- Katilim
hic bu kadar kolay ve hizli olmamigti.
Wooclap  herhangi  bir  indirme
gerektirmez ve akilli tfelefonlarda,
tabletlerde veya bilgisayarlarda galisir.

Senkron veya asenkron 6grenme-
Ogrencilerinize dersten énce veya sonra
lizerinde calismalar: icin anketlere ve
dosyalara erisim verin.

Kimlikle veya anonim olarak katilim-
Katilimcilarimzin - anonim olarak yanit
vermesine izin verin veya kendilerini
tanitmalarini isteyin. Bu sizin segiminiz.

Canl veya uzaktan egitim-
Ogrencilerinize harika ve etkili bir
ogrenme deneyimi sunmak igin gevrimigi
kurslarimizi etkilesimli tutun.
Sorularinizi meslektaslarinizla paylasin-
Igeriginizi  tek  bir  tiklamayla
meslektaglarinizla paylasin.

Internet erisimi
olan tim
platformlar.

Web Tabanli
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Android



https://www.wooclap.com/

OLCME VE DEGERLENDIRME

Cevrimigi bir 6gretim ortaminda degerlendirme miimkiin olan en etkilesimli, ilging ve tesvik edici sekilde yapilabilir ve

yaptlmalidir. Daha iyi 6grenmenize, kendi bilginizi ve akranlarinizin bilgisini degerlendirmenize yardimci olacak testler,

alistirmalar, bulmacalar, oyunlar veya bilgi kartlar: olusturmak igin sunulan araglari kullanin.

Uygulama Tanim Ozellikler Platformlar Website

Kahoot!

Kahoot

Kahoot! okullarda ve diger egitim kurumlarinda
egitim teknolojisi olarak kullanilan oyun tabanli
bir 6grenme platformudur. Ogrenme oyunlari "
kahootlar", bir web tarayicisi veya Kahoot
uygulamasi araciligiyla erisilebilen, kullanici
tarafindan olusturulan ¢oktan segmeli sinavlardir.
Kahoot! 6grencilerin bilgilerini gozden gegirmek,
bigimlendirici  degerlendirme yapmak veya
geleneksel sinif etkinliklerine ara vermek igin
kullanilabilir.

Dakikalar iginde bir test olugturun.
Klasik bir diizen ile slaytlar ekleyin.

Temel olarak o6nceden tasarlanmig

sablonlarimizdan birini segin.
Mevcut kahootlari gogaltma ve diizenleyin.

Sorulari bir elektronik tablodan ice
aktarma.

Soru  bankamizdaki
arasindan arama yapin.

milyonlarca soru

Birden fazla kahootu birlestirin.
iOS uygulamamiza gizimler ekleyin.
YouTube videolarini sorulara ekleyin.

Sinifta veya video konferans yoluyla canli
kahootlar diizenleyin.

Canli kahootlarda
cihazlarinda soru ve
goriintiileyin.

ogrencilerin
cevaplari

Gozden gegirme veya ev 6devi igin 6grenci
hizinda zorluklar atayin.

Internet erigimi
olan tim
platformlar.

Web Tabanli
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Android

Link



https://kahoot.com/

O Quizizz
[

Quizizz, merkezi Bengaluru, Hindistan'da bulunan
ve oyunlastirilmig bir 6grenci katilim platformu
olusturan ve satan Hintli bir yaraticilik yazilimi
sirketidir. Yazilim sinifta, grup 6devlerinde, test
oncesi incelemelerde, bigimlendirici
degerlendirmelerde ve pop quizlerde
kullanilmaktadir.

Ogrencilerin bireysel olarak veya takimlar
halinde oynamalarini saglayin.

Dogru/yanlis sorulari ile dikkat gekin.

Daha fazla baglam verin ve slaytlarla
ogretin.

Sorunun karmasikligina gore zamanlayici
segeneklerini ayarlayin.

Egitmen  tempolu  dersler/Quizler:
Ogretmenler hizi kontrol eder; tim sinif
her soruyu birlikte g6zden gegirir.

Ogrenci tempolu dersler/Quizler:
Ogrenciler kendi hizlarinda ilerler ve her
soru veya ders igin bir lider tablosu ve
canli sonuglar goriirsiiniiz.

Kendi Cihazini Getir (BYOD): Ogrenciler
igerigi her zaman PC, diziistii bilgisayar,
tablet ve akilli telefon gibi kendi
cihazlarinda goriirler.

Milyonlarca Teste Erigim: Herkese agik
sinavlari  oldugu gibi ige aktarin,
diizenleyin ve ozellestirin.

(Quiz + Ders) Editéri: Diger sinavlardan
ve derslerden sorulari iginlamak igin
resim, video ve ses eklemek icin 5 farkl
soru tiriinden birini segin.

Raporlar: Her sinav igin sinif ve dgrenci
diizeyinde ayrintili bilgiler alin. Ogrenci

ile paylasin.

Internet erigimi
olan tim
platformlar.

Web Tabanli
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Android

Link



https://quizizz.com/

58 Socrative

socrative

Aninda geri bildirim, 6grenme siirecinin hayati bir
pargasidir. Socrative size sinif veya ofis igin tam
da bunu sunar- 6grenciler igin eglenceli ve ilgi
gekici etkilesimler sunarken egitimciler igin
zaman kazandiran Ggrenmeyi izlemenin ve
degerlendirmenin etkili bir yoludur.

> Ozellestirme Secenekleri: Rekabet
diizeyini ve hizi degistirmek igin sinav
oturumlarinizi 6zellestirme secenekleri.

- Paylagim ve Ig birligi: Testinizi diger
egitmenlerle paylasin ve/veya onlardan
isbirlikgi olmalarini isteyin.

Uzaktan Bilgisayar Izleme: Bir yénetici
terminalinden agrenci bilgisayar
etkinligini uzaktan izleyin.

Interaktif Sinavlar: Ogrencilerin
bilgisayarlarindan uzaktan
erisebilecekleri  degerlendirmeler ve
sinavlar olusturun ve paylasin.

Ogrenci  Odevi  Dagitimi:  Yazilim
araciligiyla 6grencilere ev 6devi veya sinif
ddevi atayin ve dagitin.

Ogrenci  Odevi  Toplama:  Yazilim
araciligiyla ogrenci odevlerini ve simif
ddevlerini toplayin ve notlandirin.

Ilerleme Raporlamasi: Ebeveynler veya
yoneticilerle  paylasilabilecek  6grenci
basarisi ve ilerlemesi hakkinda ayrintili
raporlar alin.

Paylagilan Igerik Kitiiphaneleri: Yazilim
lizerinden erisilebilen igerik kiitliphaneleri
araciligiyla simif notlari, sinavlar ve
sunumlar gibi dosyalari 6grencilerle veya
ebeveynlerle paylasin. .

Internet erigimi

olan
platformlar.

Web Tabanli
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Android

tim

Link



https://www.socrative.com/

Quizlet

Quizlet

Quizlet, basit 6grenme araglari sunar. Bilgi
kartlari, oyunlar ve 6grenme araglariyla bugiin

ogrenmeye baslayin iistelik hepsi licretsiz.

Ogrenciler, 8gretmen
tarafindan  hazirlanan  dijital  bilgi
kartlarint  kullanarak  bir  dersteki
kelimeleri tekrar edebilirler. Bilgi kartlar:
kelimeler + anlamlar veya kelimeler +
resimler olabilir. Soru ve cevap kartlari da
hazirlayabilirsiniz. Ogrenciler isterlerse
kendi bilgi kartlarini da yapabilirler.

Bilgi  Kartlari-

Ogren- Anlami oku/gérsele bak ve dogru
kelimeyi yaz

Heceleme- Duydugunuz hedef kelimeyi
yazin

Test- Kelime grubuna dayali olarak
otomatik olusturulan yazili, goktan segmeli
ve dogru-yanhs sorularindan olusan bir
karigim

Match/Gravity- kelime setini kullanan
birkag oyun. Match interaktif beyaz
tahtada iyi gahsir

Canli oyun- birden fazla katilimciyla canli
bir oyun oynayin

Internet erisimi
olan tim
platformlar.

Web Tabanli
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Android

Windows

Link

Poll Poll Everywhere'in gelistirdigi iriin, 100'den Asenkron Geribildirim
Everywhere  fazla lilkedeki izleyicilerin ve siniflarin cep
telefonlarint  kullanmasina olanak  taniyarak,
tiklama cihazi olarak bilinen 6zel donanim yanit

cihazlarinin "modasinin gegmesini" sagliyor.

- Ignelenmis etkinlikler: Istediginiz zaman Macintosh
sorular igin agik bir arka kanal tutun. i0S

Etkinlik sonuglari: Yanit verirken goktan
segmeli bir sorunun sonuglarini gosterin.

Android

Ozel destek: Bir sorunuz oldugunda Poll
Everywhere ekibiyle birlikte ¢alisin.



https://quizlet.com/
https://www.polleverywhere.com/

Sunmadan Once

- Ekip is birligi: Her yerden eszamanli

olarak olugturun, sunun ve is birligi yapin.

Ozel anahtar kelimeler: Hikayenizi
gelistiren benzersiz bir metin yanit kodu
olusturun.

Ozel Kullamci Adlar: Siradan sunumlari
benzersiz deneyimlere doniistiiriin.

Sunum Esnasinda

> Kayith Katilimcilar: Kayith katilim ile

katilimi giivenilir bir sekilde takip edin.

Kisiye Ozel Tasarim:  Sunumunhuzu
kigisellestirerek markaniza uygun hale
geftirin.

Moderasyon: Yanitlari geldikge filtreleyin
ve onaylayin.

Sunumdan sonra,

>

>

9

Raporlama: Kitlenizin goriislerine yonelik
derinlemesine bir arastirma

Not verme: Ogrenci kavrayisini
degerlendirme ve izleme

Ogrenim Yonetim Sistemi: Universite veya
departman genelindeki hesabinizi 6grenim
yonetim sisteminizle (LMS) entegre edin.




a Quizalize

Uzaktan veya yiiz yiize siniflar igin en iyi quiz
platformu. Sinifinizi eglenceli, standart etiketli
testlerle meggul edin. Ogrenci ustaligi hakkinda
aninda veri alin.  Farklilastirilmis  takip
etkinliklerini otomatik olarak atayin.

Quizalize, sanal bir 6gretim asistanidir:
Yazilim, sinifta yasayan, tiim ogrencileri
gozlemleyen ve ogretmeni her Ggrencinin
ilerlemesine nasil yardimci olacagina dair
iggori ve onerilerle destekleyen bir
asistan gorevi gorir.

Quizalize eglenceli VE ilgi gekicidir:
Yazilimimiz, bicimlendirici
degerlendirmeleri 6grenciler igin eglenceli
hale getirir.

Izlenebilir Miifredat: Bir 6gretmen bir
test olusturdugunda, calisilan miifredat:
igeriklerine etiketleyebilir.

Otomatik Kisisellestirme: Quizalize ile
ogrenciler igin kisisellestirilmis takip
etkinlikleri olusturmak kolaydir. Ornegin,
ogretmenler test puanlarina gore ozel
yollar atayabilir.

Ozgiirlik:  Ogretmenler  Quizalize'da
halihazirda bulunan 1 milyon igerikten
herhangi birini kullanabilir veya kendi
igeriklerini  olugturabilirler.  PDF'ler,
Youtube videolar:, ses Klipleri, gifler ve
gorsellerin timi Quizalize platformunda
kullanilabilir.

Internet erisimi
olan tim
platformlar.

Web Tabanli
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Android

Link



https://www.quizalize.com/

DOKUMAN PAYLASIM UYGULAMALARI

Dokiiman paylasimi gerekli olabilir. Asagida, dosyalar: tcretsiz, hizli ve etkili bir sekilde paylasmak ve 6grencilerle

etkilegimlerinizi kolaylagtirmak igin kullanabileceginiz hizmetlerin bir listesi bulunmaktadir. Ogrenciler, ilgili hizmette

bir hesap olugsturmak zorunda kalmadan indirme baglantilarina erigebileceklerdir.



https://drive.google.com/

Dropbox

Dropbox, merkezi San Francisco, Kaliforniya,
ABD'de bulunan Amerikan sirketi Dropbox, Inc.
tarafindan isletilen ve bulut depolama, dosya
senkronizasyonu, kisisel bulut ve istemci yazilimi
sunan bir dosya barindirma hizmetidir.

protokoliinin aynisi olan AES256 veya
AES128 sifreleme ile korunur.

- Dosyalari saklayin ve her yerden
erigin: Dosyalarinizi
bilgisayarimizdan,  telefonunuzdan
veya tabletinizden erisebileceginiz
glivenli bir yerde saklayin. "Masaistii
"niiz gibi snemli klasérleri yedekleyin;
tiim degisiklikler hesabinizla
senkronize edilir.

Tim igeriginizi bir araya getirin: Bulut
icerigi ve Microsoft Office dosyalari da
dahil olmak (izere calismalarinizi
dogrudan Dropbox'ta olusturun ve
diizenleyin, boylece uygulamalar arasinda
gegis yapmak veya dosya aramak igin
daha az zaman harcarsiniz.

Masaiistiiniizden daha akillica ¢aligin:
Akilli igerik 6nerilerine sahip masaistii
deneyimimiz, ekibiniz, igerikleriniz ve
araglarinizla tek bir yerden rahatga
galismanizi saglar.

Her zaman bilgi sahibi olun: Ilerleme
glincellemelerinden ve  agiklamalara
eklenen yapilacak islerden haberdar olun
ve iginizin yaninda yer alan son etkinlik
goriiniimdi ile giincel kalin.

Kullandiginiz araglart Dropbox'a
baglayin:  Igeriginizi  kullandiginiz
araglara, Slack, Zoom, HelloSign ve diger
Dropbox entegrasyonlarina
bagladiginizda  uygulamalar  arasinda

Internet erisimi

olan
platformlar.

Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android

tim



https://www.dropbox.com/

i

OneDrive

OneDrive

WeTransfer

Microsoft OneDrive, Microsoft'un islettigi bir
dosya barindirma hizmetidir. Kayith
kullanicilarin ~ dosyalarini  paylasmalarini  ve
senkronize etmelerini saglar. OneDrive ayrica
Microsoft Office'in web siiriimiiniin depolama
arka ucu olarak da c¢aligir. OneDrive lcretsiz
olarak 5 GB depolama alani sunar. 100 GB, 1 TB
ve 6 TB depolama segenekleri ayri olarak veya
Office 365 abonelikleri ile kullanilabilir.

WeTransfer, dosyalarinizi diinyanin her yerine
gondermenin en basit yoludur. Biiyiik dosyalar:
ve fotograflar: paylasin. 26B'a kadar iicretsiz
aktarin. Artik dosya paylasimi gok kolay!

arama ve gegis yapmay! birakin.

Dropbox Paper herkesi ayni sayfada
bulusturur: Ekibiniz igin ortak ¢alismaya
dayal bir dokiiman olan Paper ile kolayca
icerik olusturabilir ve zaman gizelgeleri,
yapilacaklar  ve tablolar  kullanarak
projelerinizi diizenleyebilirsiniz.

Istediginiz zaman sinirsiz dosya erigimi

Dosyalari is birligi igin her yerden
erigilebilir hale getirir

Dosyalar  igin  organizasyonel  bir
platformdur

Cihaz depolama alanini bosaltin

Biyiik veya kiiglik ekipler arasinda
paylasilabilir igerikler
Ozellestirilebilir
deneyimi (yonetici igin)

senkronizasyon

Dosyalari ve bilgileri giivenli bir sekilde
saklayin

Multimedya destegi sunar

Erisim Kontrolleri/Izinler.
Icerik Yonetimi.

Veri Senkronizasyonu.
Belge Yanetimi.

Belge Depolama.

Dosya Yonetimi.

Internet erigimi
olan tim
platformlar.

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android

Internet erisimi
olan tim
platformlar.

Web-Based
Windows
Macintosh

Linux



https://onedrive.live.com/
https://wetransfer.com/

MEGA, standart tarayicilar ve mobil uygulamalar
araciligiyla erisilebilen kullanici kontrolli sifreli
bulut depolama alani saglar. Diger bulut
depolama saglayicilarinin  aksine, verileriniz
yalnizca cihazlariniz tarafindan sifrelenir ve
sifresi ¢oziilir, asla bizim tarafimizdan
¢oziilmez.

Dosya Paylasimi.

MEGA devasa bir bulut depolama alani
saglar.

Kaydolmaya gerek kalmadan baglantilar
kullanarak dosyalari indirebilirsiniz.

Dosya aktarim merkezi aktarimlarinizi
kolayca yonetir.

Mobil cihazlarda bile eksiksiz dosya ve
transfer yonetimi.

MEGA Masaiistii Uygulamasini yiikleyin
ve bilgisayariniz ile MEGA Bulutunuz
arasinda hizli senkronizasyonun keyfini
gtkarin.

i0S
Android

Internet erigimi
olan tim
platformlar.

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android



https://mega.io/

SUNUM HAZIRLAMA UYGULAMALARI

Igerigin gosterilme gekli izleyicilerin katilimini belirleyebilir. Daha dinamik ve etkilegimli sunumlar olugturmak igin

asagida sunulan araglart kullanin ve iginizin kalitesini 6nemli 6lgiide artirin,

Uygulama Tanim Ozellikler Platformlar  Website

- Sunucu Goriiniimii: Masaiistii Internet erisimi Link
uygulamasinda sunumunuzun neresinde olan tim
oldugunuzu ve sirada he oldugunu platformlar.
gosteren ayri bir ekran. Windows

Microsoft  PowerPoint  gibi  diger  sunum ihtiyag duyariz. Sahnede donup kalmayin,
yazilimlarina benzer, ancak onu iyi bir alternatif fikirlerinizi ve hatirlaticilarimizi Linux
haline getfiren bazi benzersiz o¢zellikler sunar. kaydetmek icin sunum notlarini kullaninve  ios

Biraz daha g6z alici ve ilgi gekici bir sunum sunum sirasinda bunlari tekrar gézden .
olusturmak istiyorsaniz Prezi ftam size gore gegirin. AEle

olabilir.

Macintosh

PDF disa aktarma: Sunumunuzun PDF
slirimiini  paylasarak izleyicilerinizde
kalici bir izlenimden daha fazlasini
birakin.

Sunum indirme: Sunumunuzu internet
baglantisi olmadan da gériintiilenebilen
bagimsiz bir dosyaya indirmek igin
masaiisti uygulamasini kullanin.

Canli Prezi: Canli Prezi ile diinyanin her
yerinden herkese sunum yapabilirsiniz.
Kigisellestirilmis  bir  sunum alani
olusturun ve kendi benzersiz baglantinizi
gondererek 100'e kadar izleyici iyesini
uzaktan ve gergek zamanlh olarak



https://prezi.com/
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POWTOON

Powtoon

Powtoon, isletmelerin pazarlama, IK, BT, egitim ve
daha fazlasi igin animasyonlu videolar ve sunumlar
olusturmasina yardimci olmak igin tasarlanmis
gorsel bir iletisim platformudur. Cok cesitli
onceden olusturulmus sablonlar ve siiriikle ve birak
editorii ile Powtoon, isletmelerin ve ekiplerin
tamamen ozellestirilmis sunumlar olusturmasina
olanak tanir.

katilmaya davet edin.

Cevrimigi sunum: Prezi Viewer uygulamasi
ile telefonunuzda veya tabletinizde
sunumunuzda gezinin, boylece sahnede
hareket etme ve izleyicilerinizle
efkilesim  kurma sahip
olurken  konusmaya dayali sunuma
odaklanabilirsiniz.

115K video arka plani ve tam video,
animasyon, GIF ve resim dosyasi
uygulamasi.

Aralarindan  segim  yapabileceginiz
yiizlerce sablon, binlerce sahne, arka
plan, karakter ve varlik.

5 gorsel goriiniime erisim: modern kenar
/ diiz, Infographics, beyaz tahta,

animasyon, canl video ve sosyal

Kolayca 6zel sunumlar olusturmak igin
siiriikle ve birak editorind kullanin.

Olusturulan sunumlari YouTube,
Facebook, LinkedIn, Twitter, Wistia,
Hubspot, Ads Manager, Slideshare'e
aktarin, and Vimeo, or publish as PPT or
PDF.

Internet erisimi
olan tim
platformlar.

Windows
Macintosh

Link



https://www.powtoon.com/

Canva sosyal medya grafikleri, sunumlar,
posterler, belgeler ve diger gorsel igerikleri
olusturmak igin kullanilir. Uygulama, kullanicilarin
kullanabilecegi  sablonlar igerir. Platformun
kullanimi iicretsizdir ve ek iglevsellik i¢in Canva
Pro ve Canva for Enterprise gibi (icretli
abonelikler sunar.

Cevrimigi video kaydedici ile her hareketi
kaydedin

Kirpma ve Bdlme aract ile mikemmel
zamanlamayi yakalayin

Videolari sadece birkag tiklamayla
yeniden boyutlandirin

Ucretsiz hazir videolarla kolay video
diizenleme imkan

Canva Sunumlarindan daha da fazlasini
elde edin

PDF'lerinizi diizenleyin ve gevrimigi
tasarimlara dondstiirin.

Metin animasyonlari ile kelimelerinizin
akigina izin verin

Kavisli metin kullanin.
Birlikte daha iyi tasarlayin

Ev sicakliginda, canl tasarimlar igin doku
uygulayin.

Fotograflar: kirpin

Hizli altyazi veya etkileyici yorum
yapmak igin herhangi bir fotografa metin
ekleyin.

Fotograflarimizi muhtesem kilmak igin
yildiz fotograf efektleri ekleyin

Fotograflarinizin  keskin  goriinmesini
saglamak igin fotograflarinizi diizeltin

Seffaf resimlerle riya gibi tasarimlar
olusturun.



https://www.canva.com/

©

genially

Genially

Tek bir yerden profesyonel sunumlar, etkilesimli
infografikler, giizel tasarimlar ve ilgi gekici
videolar olusturun. Visme, igerigi 6zellestirmek
igin gok gesitli yazi tipleri, licretsiz resimler ve
simgeler gibi baska 6zellikler de sunar.

Etkilesimli ve animasyonlu igerik olusturmak igin
en gliglii gevrimici arag olan Genially'yi kullanin.
Yarattiklarinizla g6z kamastirin.

Sunumlar ile kitlenizin ilgisini canl tutun.
Belgeler markanizi resmilestirin.
Videolar markaniza hareket katin.

olarak

Infografikler gorsel

paylasin.
Tablolar ve grafikler verilerinize hayat
verirn

bilgileri

Tablolar ve grafikler ve verilerinize
hayat verin.

Sablon Olusturma

-> Gorsel Yiikleme: Platformdaki grafiginiz igin
kullanmak (izere dogrudan gorsel yiikleyin.

- Stok Gorsel Kiitiiphanesi: Afisinizde
kullanmak igin onceden yiiklenmis gorseller
arasindan segim yapin.

- Siiriikle ve Birak Diizenleme: Herhangi bir
kodlama veya tasarim bilgisi olmadan
diizenleme olanagina sahip olun.

- Cesitli Afis Tirleri: Hareketli, animasyonlu
veya etkilegimli bir afig olusturun.

Tasarim ve Diizenleme

- Sekil ve Kiiglik Resim: Tasariminiza gegitli
sekiller ve kiigiik resimler ekleyin.

- Yazi Tipi Segimi: Grafiginizin zerine
katmanlamak igin gesitli yazi tipleri arasindan
segim yapin.

Internet erisimi
olan tim
platformlar.

Windows
Macintosh
Linux

i0S
Android

Internet erigimi
olan tiim
platformlar.

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0S

Link

Link



https://www.visme.co/
https://genial.ly/

- Olgeklendirin: Resminizi gesitli boyutlara
dlgeklendirin.

Reklam Yonetimi

- Reklam Setleri: Tasariminizi gogaltabilme
ve reklam seti olarak kaydedebilme.

-> Farkli Dosya Tiirleri Olarak Disa Aktarma:
Gorselinizi  gesitli dosya ftiirleri olarak
kaydedebilme.

- Zamanlama: Onceden yayinlanacak afigleri
planlayin.

Analizler

- Raporlama: Reklamlarinizin hedef
demografinize ulastigindan emin olun.

Heatmap: Hedef kitlenizin reklamlarinizla
nasil etkilesime girdigini gorebilme.

Biitce: Kampanya biitgenizi ayarlayabilme.

Planlama

- Ortak Editoryal Takvimler / Igerik
Planlama:  Birden  fazla  kullanici
tarafindan erisilebilen editoryal
takvimler olusturun. Daha sonraki bir
tarihte yayinlamak ilizere igerigi onceden
planlayin.




INTERATIF AKILLI TAHTA UYGULAMALARI

Yiiz yiize derslerde, istediklerimizi 6gretmek (gizimler, diyagramlar ve sekiller araciligiyla) géstermek daha kolay hale

gelir ve belirli bir konuyu agiklama siirecini kolaylastirir. Cevrimigi bir ortamda da dijital panolari kullanarak istediginizi

gizebileceginizi, ogrencilere belirli bir goérevi nasil yapmalari gerektigini orneklerle gésterebileceginizi biliyor

muydunuz? Kullanabileceginiz araglardan bazilarina asagidaki tablodan ulasabilirsiniz.

&

JAMBOARD

Uygulama

Google
Jamboard

Tanim

Jamboard, daha 6nce G Suite olarak bilinen
Google Workspace ile ¢alismak lizere
Google tfarafindan gelistirilen dijital bir
interaktif beyaz tahtadir. 55" 4K
dokunmatik ekrana sahiptir ve Google
Workspace kullanilarak gevrimigi is birligi
igin kullanilabilir. Ekran ayrica bir duvara
monte edilebilir veya bir stand olarak
yaptlandirilabilir.

Ozellikler
Beyaz tahta kadar basit ama daha akilli

Jamboard akilli bir uygulamadir. Google aramasindan
goriintileri hizla gekin, galismayr otomatik olarak
buluta kaydedin, okunmasi kolay el yazisi ve sekil
tanima aracini kullanin tipki bir beyaz tahta gibi
kalemle yazin ancak parmaginizla silin.

Beyin firtinalarinda veya derslerde fikirlerinizi
paylasin

Jamboard, &grenmeyi jam session'daki  tiim
isbirlikgiler igin goriiniir ve erigilebilir hale getirir.
Ayrica, Meet araciligiyla jam session'larinizi gergek
zamanli olarak sunmak kolaydir, bu da kolay paylasim
veya gergek diinya baglantilar: kurmaya olanak tanir.

Ogrenciler her yerden erigebilir.

- Egitimciler ister geleneksel bir sinifta ister bir
grup semineri ortaminda veya uzaktan egitim
yoluyla birlikte g¢aligsinlar, tiim &grencileri
ogrenme siirecine dahil edebilirler. Android ve

Platformlar Website
Windows

Macintosh

Linux

i0S

Android

(Calismasi igin

Jamboard cihazi
gerekli)



https://jamboard.google.com/

Microsoft
Whiteboard

Microsoft Whiteboard, etkili toplantilar ve
ilgi gekici 6grenme igin sonsuz, is birligine
dayal bir tuvaldir. Beyaz Tahta'y: diger
insanlarla is birligi yapmak ve beyin
firtinasi ve planlamadan 6grenme ve atclye
galismalarina  kadar  birgok etkinligi
gergeklestirmek igin kullanabilirsiniz.

Miro, dijital yapiskan notlarla beyin
firtinasi yapmaktan ¢evik is akislarini
planlamaya ve yonetmeye kadar dagitilmis
ekiplerin  birlikte etkili bir gsekilde
galismasini saglayan gevrimigi is birligine
dayali beyaz tahta platformudur

N 2

iOS igin Jamboard uygulamasi, 6grencilerin ve
egitimcilerin telefonlarindan, tabletlerinden
veya Chromebook'larindan yaraticiliga
katilmalarini kolaylastirir.

Etkili toplantilar yiiriitme.

Beyin firtinasi.

Ogrenme ve kogluk.

Sprint planlama.
Proje yonetimi.
Problem ¢ozme.
Siirekli iyilestirme.

Olay yénetimi.

Tim fonksiyonlar arasi ekip galismalariniz igin
iletisim olusturun, is birligi yapin ve iletiyi tek
merkezde toplayin.

Sablonlar ve cerceveler: Onceden olusturulmus
sablonlari kullanin veya kendi sablonlarinizi ve
akilli gercevelerinizi olusturun.

Sonsuz Tuval: Yaraticihginizi ortaya gikarin ve
sonsuz bir tuval ile istediginiz sekilde ¢alisin.

Widget: Yapiskan notlar, serbest bigimli kalem,
sekiller, oklar, akilli ¢izim ve daha fazlasini
kullanin.

Mouseover is  birligi: ~ Ekip lyelerinin
panolarinizla nasil etkilesim kurdugunu izlemek
igin ortak g¢alisanlarin imleglerini goriin.

Kolay ekran  paylasimi  ve  sunumlar:
¢ahismalarinizi dogrudan Miro platformundan

Internet erigimi

olan
platformlar.

Windows
Macintosh
Linux

iOS

Windows
Macintosh
Linux

i0OS

tim



https://www.microsoft.com/en-us/microsoft-365/microsoft-whiteboard/digital-whiteboard-app
https://miro.com/

Explain
Everything

Explain
Everything

Insanlarin sinirlar olmadan paylastigi ve
ogrendigi gevrimigi interaktif beyaz tahta
uygulamasidir. Herhangi bir cihazdan
katilin ve hem gorsel hem de isitsel olarak
gergek zamanh is birligi yapin. Explain
Everything ile fikirlerinizi deneyime
donistirin.

paylasin.

Explain  Everything, insanlarin  sinirlar
olmadan is birligi yaptigi, paylastigi ve
ogrendigi interaktif bir beyaz tahta
platformudur. Her proje, gergekten
benzersiz gorsel hikayeler olusturmak igin
yeni ve mevcut medya (video, resimler,
PDF'ler ve web tarayicilari dahil), ek
aglklamalar ve metin ekleyebileceginiz
sonsuz bir tuval ile baglar.

Ogretmenler, 6grencilerin  gériintilemesi
igin agiklayici videolar olusturur (Explain
Drive'dan veya bir LMS'den).

Ogretmenler uygulama ile canli talimatlar
saglar. Ogrenciler 6devler iizerinde tek
baslarina veya kiigiik gruplar halinde birlikte
cahgabilirler.

Hem ogretmenler hem de
agiklayici videolar olusturabilir.

ogrenciler

Hem ogretmenler hem de &grenciler bir
bulut projesi tizerinde uygulama iginde aktif
olarak is birligi yapar. Ogrenciler kendi
baslarina ¢alisabilir ve istedikleri sayida
proje indirebilirler.

Ogrenciler kendi projelerini olusturmazlar
ve yalnizca 6gretmenler tarafindan saglanan
projeler ilizerinde canl olarak c¢alisirlar.
Ogrenciler, 6gretmenin yoklugunda projeler
lizerinde ¢alisamaz.

Internet erigimi

olan
platformlar.

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

i0OS

tim



https://explaineverything.com/

Stormboard

Daha fazla  fikir  lretmek igin
Stormboard'un paylasilan ¢alisma alanini
kullanin ve ardindan toplantilarinizi, beyin
firtinalarinizi ve projelerinizi daha iiretken
ve etkili hale getirmek igin bu fikirleri
onceliklendirin, diizenleyin ve iyilestirin.

Sonsuz dijital tuval- Sonsuz sekilde
olusturulmus bir dijital beyaz tahtada
fikirler liretin ve baskalariyla is birligi yapin.

Goriintli, metin, dosya ve video ekleyin-
Ilham verici referans materyalleriyle
fikirlerinizi hayata gegirin.

Cihazlar arasinda baglanin ve is birligi yapin-
Arag tim cihazlarda kullanilabilir ve
baglanmay: kolaylastirir.

Ozel ihtiyaglariniza uygun bir ¢alisma alanini
kolay ve hizli bir sekilde olusturmak igin gok
gesitli sablonlar arasindan segim yapin.

Sablonlar: Takvimler, proje yonetimi, Agile
ve Design Thinking gibi yiizlerce sablon
arasindan segim yapin.

Baslarken: Bu hizlandirilmis kurs, baglamak
igin gereken araglari ve kaynaklari size
saglayacaktir.

Video Ogreticiler: Bu faydali &gretici
videolar araciligiyla gorsel olarak 6grenin.

Egitim Programlari: Size ve ekibinize yazilim
araciyla ilgili 6zel yardim almaniza yardimci
olabilecek gesitli egitim programlarindan
birini segin.

Internet erigimi
olan tim
platformlar.

Web-Based
Windows
Macintosh
Linux

iOS



https://stormboard.com/
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Lidia Mirowska - metodolog, 6gretmen, egitmen. Akademik e-Ogrenme Dernegi tarafindan sertifikali,
e-6grenme metodologu ve e-6gretmen. Polonya Sanal Universitesi ekibinde uzaktan egitimin kalitesi
icin kidemli koordinatér. Cevrimici egitim ve bireysel danismanlik seklinde 6gretim personeli igin
platform Uzerinde ¢alisma konusunda metodolojik destek saglar. SpotEd kitlphanesinde Agik egitim
kaynaklari kursunun danismani. Dijitallesme ve e-08renme Ulizerine mobil kurslar igin senaryo ve
materyallerin yazari. Modern 6gretim yontemleri Gzerine uluslararasi projelerin katiimcisidir.

BE UNIVERSITY OF .
P : OT www.unibuc.ro
w5 BUCHAREST

Ruxandra Folostina, Biikres Universitesi Psikoloji ve Egitim Bilimleri Fakiiltesi'nde Kidemli Ogretim
Gorevlisidir. Ayni zamanda Biikres'teki Ulusal Beden Egitimi ve Spor Universitesi'nde Dogent ve
Romanya Ozel Egitim Dernegi Baskanidir. Uzun vyillar otizm spektrum bozukluklarinin terapisinde
¢alismis ve su anda DEHB, zihinsel engellilik, evlat edinilmis ¢ocuklar, 6grenme bozuklugu olan
¢ocuklar ve zorbalik magduru g¢ocuklara klinik psikoloji hizmeti vermektedir. Oyun terapisi ve
dramaterapi, Feuerstein Enstriimantal Zenginlestirme Programlari (Standart ve Temel) egitim
programlarina katiimistir.

Claudia luliana lacob, Psikoloji alaninda doktora derecesine sahiptir ve Biikres Universitesi
Uygulamali Psikoloji ve Psikoterapi Bolimi'nde 6gretim gorevlisi olarak calismaktadir. Ayrica,
Romanya Psikologlar Koleji tarafindan akredite edilmis bir klinik psikoloji ve bilissel-davranisci
psikoterapi stpervizoridir. Duygusal ve norogelisimsel bozukluklari olan ¢cocuk ve yetiskinlerin
psikolojik bakiminda 12 yili askin mesleki deneyime sahiptir. 2017'den beri psikolojik uygulamalarini
dgretim ve arastirma faaliyetleriyle birlestirmektedir. Biikres Universitesi Saglik Psikolojisi ve Klinik
Noropsikoloji Laboratuvari'nda ve Erasmus + programi tarafindan finanse edilen cesitli projelerde
arastirmaci olarak faaliyet gostermektedir. Arastirma alanlari arasinda engellilik, dayanikhlik, egitim,
savunmasiz gruplar ve zihinsel ve davranissal saglik yer almaktadir.
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LUSOFONA

Paulo Ferreira'nin arastirma alanlari arasinda e-pazarlama, web reklamciligi, web kullanilabilirligi igin
goz izleme, teknolojinin sosyal kullanimlari ve izleyici arastirmalar yer almaktadir. Paulo Ferreira,
2004 yilindan bu yana gesitli makaleler yayinlamis ve uluslararasi konferanslarda sunumlar yapmistir.
Universidade Lusofona'da e-0grenme sistemlerinin  uygulanmasi ve inovasyonu igin BT
koordinatortdir; uzaktan egitim icin mobil uygulamalarin gelistiriimesi igin ¢esitli projelerde yer
almaktadir; yeni teknolojilerin kullaniminda akademik oOgretmenlerin egitimi igin kurum igi
programlardan sorumludur.

Bruno Lino BT Yonetimi ve Multimedya Uriinleri Gelistirme konusunda uzmanlasmistir. Uygulamali
iletisim alaninda lisans derecesine sahiptir: Pazarlama, Reklamcilik ve Halkla iliskiler ve Dijital
Pazarlama alaninda yiiksek lisans derecesine sahiptir. Lus6fona Universitesi'nin bazi kurumlarinin
sosyal aglarinin ve iceriklerinin yénetiminden sorumludur ve E-Ogrenme alaninda multimedya icerik
uretimi ile ilgili bazi arastirma projelerini entegre etmektedir: IC-ENGLISH - Yetiskin Dil Egitimi igin
Yenilikci Platform (2018-1-PL01-KA204-050784); MMTLA - Yetiskinlere 2. Dil Ogretiminde Montessori
Yontemi (2019-1-TRO1-KA204-074258); VIRTEACH - Yabanci Dil i¢cin Kapsamli ve Koordineli Egitim icin
Sanal Bir C6ziim (2018-1-ES01-KA203-050045); PESE: AB Capinda istihdam Edilebilirlik icin Mesleki
ingilizce Becerileri (2020-1-UK01-KA202- 079035).

Fikri
Tesisat

www.fikritesisat.com

inang Ayar 1971 vyilinda istanbul'da dogdu. Bogazici Universitesi Matematik Ogretmenligi
Béliimi'nden mezun olduktan sonra Galatasaray Universitesi Felsefe Bliimii'nde yiiksek lisans yapti.
Birmingham City University'den "Egitimde Drama" alaninda yliksek lisans diplomasi aldi ve su anda
Galatasaray Universitesi'nde Felsefe alaninda doktora tezini yaziyor. Bogazici Universitesi
Oyunculari'nda oyuncu olarak yer aldi. Universiteden sonra Galatasaray Lisesi'nde tiyatro koclugu ve
daha sonra Galatasaray Universitesi'nde tiyatro yonetmenligi yapt, Galatasaray Sahnesi'nin
kuruculari arasinda yer aldi. 1999 yilinda yazip yonettigi "Otuz Dort" adli kisa filmi ulusal festivallerde
bircok 6dil aldi ve uluslararasi festivallerde gsterildi. 2002'de girdigi TUBITAK-Tirkiye Sanayi Sevk ve
idare Enstitlisii'nde on yil boyunca egitim tasarimcisi ve danisman olarak calisti. Doktora ¢alismalarina
devam ederken 2006 yilindan bu yana Bogazici Universitesi Egitim Fakiiltesi'nde yari zamanl olarak
ders veren inanc Ayar, HerGiinOgren ve Fikri Tesisat girisimlerini yiritmektedir.

Hepimiz bu yayinin gevrimigi/uzaktan egitim derlseri sirasinda 6grenme sirecinizi gelistirmenize
yardimci olacagini umuyoruz.
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Uzaktan Egitim icin Modern
Ogretme ve Ogrenme
Teknikleri

Avrupa Birligi Erasmus+

Programi Tarafindan
Ortaklasa Finanse
Edilmektedir

Proje Avrupa Komisyonu'nun destegi ile finanse edilmistir. Bu yayin sadece yazarin goruslerini yansitmaktadir
ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.




